BAB I

PENDAHULUAN

untuk memperoleh informasi secara cepat dan akurat, sehingga perusahaan dapat
melakukan penjualan dan pemasaran dengan lebih cepat tanggap, efektif. dan
efisien. Internet merupakan salah satu media elektronik yang memberi kemudahan

dan informasi dalam meloksanakan sktivitas-aktivitas bisnis, perniagaan, dan



aktivitas lainnya . Oleh karena itu pada era sekarang i banyak perusahaan yang
telah memanfaatkan jasa pelayanan internet untuk menunjang kegistan bisnisnya,
seperti misalnya sebagai media promosi yang dapat diakses seluruh dunia dan
dalam waktu 24 jam.

furniture seperti penjualan lemari, kursi, meja, dan lain-lain dengan Kualitas ukir
jepara maupun biasa. Kael Fumiture sendiri akan mengembangkan usahanya
agar masyarakat luas dapat mengenalnya



Saat ini proses promosi pada Kael Fumniture masth menggunakan sistem
manual, yaitu melalui brosur atau orang lain yang langsung datang ke Furniture
untuk melihat barang vang di inginkan, yang mana sistem tersebut memerlukan

bizya vang tak sedikit.

engan. menitikberatkan pads masalah di atas maka perlu dilakukan

obasan untuk membangun suatu aplikasi sistem informasi dan media

1.2 Romusan Masalah
Berdasarkan Iatar belakang masalah yang ada diatas maka yang menjadi
pokak permasalahan adalah:




|, Bogaimana memncang website sebagai media promosi pada Cv.KAEL
FURNITURE Jepara.

1.3 Batasan Masalah
Dalam penulisan tugas akhir ini, roang lingkup permasalahan hanya

FURNITURE Jepara .

1.4.2 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan pembuatan website ini adalah :
I. Memenuhi syarat kelulusan pogram Sarjana di Sckolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.



2. Merancang don membuat website sebagai media promosi pada
Cv.KAEL FURNITURE Jepara .

1.5 Metode Penelitian




3 Metode Dokumentasi
Metode dokumenter adalsh cara mengumpulkan data melalui peninggalan

tertulis, seperti arsip-arsip dan buku-buku tentang pendapat, teori atau hukum

Pada tahapan pengembangan ini menggunakan konsep DSLC (soffware
development fife evcle) yang mendasari berbagal jenis metodolom pengembangan

perangkat lunak. Metodologi- metodologi inl membentuk sustu kerangka kerja



untuk perencanaan dan pengendalian pembuatan sistem informasi. yaitu proses
pengembangzn perangkat lunak.

1.5.4 Metode Testing

I Alpha Testing

Berisi penjelasan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan fujuan penelition, metode penelitian dan sistematika penulisan.
BABIL LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan di jelaskan tentang tinjauan pustaka, dasar teori dan metode



BAB IIl. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Membahas identifikasi masalah, analisis sistem, perancangan sistem, dan
BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Merupakan bab yang akan di jelaskan tenfing bimplementasi database, interface,
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