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MOTTO 

1. Selalu jadilah diri sendiri dan jangan pernah menjadi orang lain meskipun 

mereka tampak lebih baik dari kita. 

2. Kesuksesan selalu disertai dengan kegagalan 

3. Untuk meraih kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada ketakutanmu. 

4. Berpikirlah besar, dan bertindaklah sekarang. 

5. Sukses bukanlah sebuah akhir dan kegagalan bukanlah sebuah awal. 

6. Lakukan apa yang kamu sukai, jadilah konsisten, dan sukses akan datang dengan 

sendirinya. 

7. Sukses tidak bisa diukur menggunakan kekayaan, sukses adalah sebuah 

pencapaian yang kita inginkan. 

8. Sebuah tindakan adalah dasar dari sebuah kesuksesan. 

9. Formula dari kesuksesan adalah kerja keras dan tidak pernah menyerah. 

10. Kita dapat sukses apabila kita belajar dari kesalahan. 
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INTISARI 

Bahasa Mandarin adalah bahasa nasional RRC. Di RRC bahasa ini dinamakan 

Putonghua. Oleh karena itu kata-kata yang dikenal dalam bahasa indonesia tidak akan 

ditemukan. Karena kata-kata itu tidak berasal dari bahasa Mandarin melainkan bahasa 

Hokkian. 

Seiring perkembangan teknologi yang berkembang cepat, pemanfaatan 

handphone sebagai pendamping manusia melaksanakan kegiatan sangat mudah. 

Dikarenakan handphone sudah memiliki fungsi dan kemampuan lebih dari fungsi 

dasarnya. Android sebagai system operasi yang sekarang ditanamkan pada perangkat 

handphone memiliki kemampuan untuk menginstall aplikasi yang diperlukan 

pengguna. 

Melihat pertimbangan tersebut, penulis ingin mengembangkan dan 

membangun sebuah aplikasi mobile berbasis android khususnya untuk orang 

Tionghoa yang bertemakan "Perancangan Hokkian Kalender Berbasis Android". 

Kata Kunci : Android, Hokkian kalender, Mandarin. 
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ABSTRAK 

Mandarin is the national language of China. In CHINA it is called 

Putonghua. Therefore the words known in English will not be found. Because the 

words were not derived from the Mandarin Chinese language Hokkien but instead. 

As the development of the fast growing technology, utilization of mobile as an 

escort man carry out very easily. Because mobile already has the functions and 

capabilities more than basic functionality. Android as the operating system that is 

now embedded on a mobile device has the ability to install applications that are 

required of the user. 

See the considerations, the author wants to develop and build an android-

based mobile applications specifically for Chinese people that was themed "The 

Design Of Hokkien Android Based Calendar". 

Keyword :Android, Hokkien calendar, Mandarin.


