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MOTTO

. Tuhan tidak memberikan cobaan melebihi kemampuan umatnya.

. Tuhan tidak menjajikan pelangi selama hidup kita, tapi Tuhan menciptkan
pelangi sehabis hujan.

. Perjalanan panjang dimulai dari saat ini, sikap dan relasi menjadi yang utama.

. Mintalah maka akan diberikan kepadamu; carilah, maka kamu akan
mendapatkan; ketoklah maka pintu akan dibukakan bagimu.Karena setiap
orang yang meminta, menerima dan setiap orang yang mencari mendapat dan
setiap orang yang mengetok, baginya pintu dibukakan.(Matius 7 : 7-8).

. Ora et Labora , berdoa dan berusaha

. Kata-kata yang ramah dapatlah singkat dan mudah diungkapkan, tetapi
gemanya benar-benar tak berkesudahan. Bunda Teresa.

. Karena cinta dan kasih sayang Tuhan, saya selalu bersyukur karena telah diberi
keajaiban setiap waktu, dan saya akan terus memancarkan kasih dan keajaiban

itu untuk semua orang.
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INTISARI

Aplikasi wisata merapi dengan metode global positioning system/GPS
berbasis mobile. Kawasan wisata merapi merupakan daerah pariwisata rekreatif
dan edukatif yang menyajikan banyak kawasan wisata diantaranya panorama
alam, dan kawasan edukasi. Kawasan pariwisata ini juga menjadi bagian dari
wilayah yang berpotensi. besar untuk memajukan. pariwisata YOGYAKARTA.
Dalam era perkembangan -teknologi yang semakin. pesat belakangan ini
dibutuhkan pendekatan informasi dari sisi teknologi yang terus berkembang.

Dari permasalahan di atas akan dikembangakan sebuah ide untuk
membuat aplikasi yang wisata merapi untuk memperkenalkan daerah wisata yang
akan berjalan pada perangkat mobile melalui palatform sistem operasi android.
Melalui aplikasi ini di harapkan masyarakat luas dapat mengenal dan
mengunjungi kawasan wisata merapi.

Teknologi sistem informasi android dapat memungkinkan untuk
menampilkan informasi mengenai kawasan wisata merapi.Hal ini bertujuan
membuat daerah wisata mudah di akses informasinya dan membuatnya lebih
mudah digunakan melalui wisata merapi yang dapat di akses melalui handphone.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Android, wisata merapi, GPS.
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ABSTRACT

Applications trim travel with the method of global positioning system /
GPS-based mobile. Merapi tourist area is a recreational and educational tourism
area which presents many tourist areas including natural scenery, and the area of
education. This tourism region is also a part of the region has great potential to
promote tourism YOGYAKARTA. In-an era of increasingly rapid technological
developments in-recent required information from In terms of technology
approach that continues to grow.

From the above problems will is developed an idea to create an
application that Merapi tour to introduce tourist area that will run on mobile
devices through palatform android operating system. Through this application at
the public expect when knowing and visiting tourist areas trim.

Android information system technology can allow to display information
about travel kawasana merapi.Hal aims to make the area easy to access travel
information and make it easier to use through the trim travel can be accessed via

mobile phones.

Keyword: Mobile Applications, Android, trim travel, GPS.
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