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MOTTO 

 

 Berani mencoba, langkah awal kesuksesan 

 Kegagalan, memunculkan kekuatan untuk berjuang. 

 Belajar dari ketidak mampuan dirimu untuk menjadi lebih baik.  

 You will never know the true answer, before you try. 

 You must pass the bad days first to get the best day in the future.
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INTISARI 

 

Kepribadian adalah gabungan keseluruhan dari sifat-sifat yang tamapak 
dan dapat dilihat oleh seseorang. Manusia memiliki tipe kepribadian masing-
masing yang sifatnya unik walau memiliki banyak kesamaan-kesamaan. 
Perbedaan-perbedaan itu dapat dilihat dari temperamen, watak dan kepribadian 
masing-masing. Dari segi temperamen orang bisa dibedakan antara tipe sanguinis, 
kholeris, melankolis dan plegmatis. Namun demikian umumnya orang merupakan 
perpaduan di antara tipe-tipe tersebut. Tipe orang dengan temperamen tertentu 
merupakan bawaan lahir yang memang tidak mudah untuk merubahnya. 

Dari segi kepribadian juga orang bisa dibedakan, namun perbedaan itu 
sering mengacu pada temperamen atau sifat-sifat dominan yang ada pada 
seseorang. Namun demikian kepribadian bukanlah temperamen atau karakter, 
melainkan lebih luas dari itu, karena kedua hal itu merupakan bagian dari 
kepribadian. 

Kepribadian lebih merupakan penampilan diri (citra diri) yang ingin 
diperlihatkan kepada orang lain. Hal itu bisa saja sama dengan temperamen atau 
karakter sendiri dan bisa juga berbeda dengan itu, karena hanya berupa tampilan 
sementara (topeng) agar orang memiliki kesan tertentu terhadap dirinya. 
Sistem pakar atau expert system adalah sebuah perangkat lunak komputer yang 
memiliki basis pengetahuan untuk domain tertentu dan menggunakan penalaran 
inferensi menyerupai seorang pakar dalam memecahkan masalah. 

 
 

 
Kata kunci : Sistem Pakar, kepribadian manusia, metode pembobotan,metode 

kombinasi 
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ABSTRACT 

Personality is the combined total of the properties which appear and can 
be viewed by anyone.  Humans have personality types that are each unique 
despite having many similarities. These differences can be seen from the 
temperament, character and personality of each. 

In terms of temperament one can distinguish between types sanguinis, 
kholeris, melancholy and plegmatis. However, most people are a mix between 
these types. A certain type of person with an inborn temperament that is not easy 
to change.  In terms of personality who can also be distinguished, but it often 
refers to the difference in temperament or dominant traits that exist in a person. 
However, personality is not the temperament or character, but more than that, 
because those two things are part of the personality. Personality is more of a 
personal appearance (self-image) that want to be shown to others. It could have 
been the same as the temperament or character of its own and can also differ with 
it, because it is only a temporary display (mask) so that people have a certain 
impression on him. 

Expert system or expert system is a computer software that has a base of 
knowledge for a particular domain and uses inference reasoning resembles an 
expert in solving the problem. 

 
Keyword : Expert System, Human Personality, Combination Method, Weighting  

Method.


