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1.1. Latar Belakang

Kenaliluh dinmuo sendic fdmow  vours  seldf). Diktum Socrates terschut
ml_q:lkﬂnfnlﬁuﬁllhid]mynng Im

lebih merupakan penampilan din (citra diri) yang ingin diperihatkan ke orang
lain.



Kepengeiahumn seseorang tentang kamkter prnbodi, tipe kepnbadian din

terkadong dianggep hal yang remeh bag sebagian mesysrokat. Banyak vang tidsk

peduli terhadsp tipe apa yang dinubki dinoya saat i dan  bapmimana
dalam berkomunikasi terhadap orang<sin, dan babkan dalam pekeraan sangat

ik, seiall st btk k. st Bokroos-dbsetesiiloin il it
sl daluin thgikis. penigarit ek i agpe salah. yaig wdi distes fisa
terselesaikan, yaimu



manusia?

1.3, Batasan Masulah

Dalem sustn proyek haros ada  batasun-batasan  tertentu agar  tidok

Aplikasi Sistem Pakar ini dibust menge

1. Merancong sistem pakar kepribadion munusia dengan metode pemboboton dan



1.5, Metode Pengumpulan Data
Metode yang akan digunakan dalam proses penelitan ini adaluh sebagai bernkut ©

1. Metode Wawancorn (Frferview)

Metode ini dilskukan dengan

penclition meliputi teori sistem, modeling basis dota don software yung
digunakan.

BAER 1T ANALISIS dan PERANCANGAN

Pada bab ini bensikan tentang profile objek penclitisn don perancangon



MWmmmnmmmm
Pada bab ini berisikan tentang bagaimana kerjn sistemi yang dibuat delsm

sebuah aplikasi.
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