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MOTTO 

“Kita adalah apa yang kita pikirkan, bukan apa yang orang lain pikirkan, 

harapkan dan katakan. Karena hanya kita yang tahu siapa kita sebenarnya” 

(Mada Mahatma) 

“When a When a hard problem facing, instead of saying why me ? how about 

saying Try me !". (Mada Mahatma) 

Impian ada ditengah peluh, bagai bunga yang mekar secara perlahan. Usaha 

keras itu tak akan mengkhianati. (Yasushi Akimoto) 

Only a fool trusts his life to a weapon (Gray Fox – Metal Gear Solid) 

Games shouldn't only be fun. They should teach or spark an interest in other 

things.  (Hideo Kojima) 

How can you move forward if you keep regretting the past? (Edward Elric – 

Fullmetal Alchemist) 
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INTISARI 

Dalam dunia IT, tekhnologi dibidang game sangat berkembang. Game 

bukan hanya dikembangkan untuk kebutuhan hiburan saja. Banyak game yang 

dikembangkan sebagai sarana promosi maupun pendidikan. Game sendiri bisa 

dibilang sebuah fasilitas yang harus ada pada setiap gadget baik handphone, tablet 

maupun notebook. Ditambah dukungan berbagai sistem operasi dalam 

menyediakan online store seperti Google play atau App store menambah pesatnya 

perkembangan industri game. 

Di Indonesia sendiri perkembangan industri game sedang marak-

maraknya. Banyak komunitas maupun perusahaan game muncul. Hal ini 

dikarenakan pasar game di Indonesia cukup luas dan banyak peminatnya, 

terutama mobile game. Selain gratis, mobile game mudah untuk dimainkan dan 

menyenangkan untuk mengisi waktu luang. 

Melihat dari fenomena tersebut, maka dibuatlah sebuah game dengan judul 

“Happy In Paperland : Wonderful Sky”. Game ini mengambil cerita fiksi dimana 

ada seorang anak yang tengah berpetualang di dunia kertas. Tampilan game 

sendiri akan dibuat simple namun menarik. 

Game “Happy In Paperland : Wonderful Sky” ini akan dibuat 

menggunakan Unity Engine dan C# sebagai bahasa pemrogramannya. Unity 

dipilih karena mampu menghasilkan game untuk berbagai macam platform seperti  

Windows, iOS, Android, Blacberry, Web bahkan Xbox 360.. Sehingga jika suatu 

saat nanti game ini ingin dikembangkan ke berbagai platform, tidak perlu 

melakukan pembuatan ulang. 

Kata Kunci : Game, Fiksi, Unity, C# 

 

 

 

 

  



xviii 

 

ABSTRACT 

In  IT world , technology the field of gaming highly developed . Not only 

developed for entertainment, Many games were developed as promotion and 

education . Game is a facility that should be on every gadget like phone , tablet or 

notebook . Support for various operating systems in providing online stores such 

as the GooglePlay or AppStore add the rapid development of gaming industry . 

In Indonesia, development of game industry is good. Many communities 

and gaming company are growth . This is because  gaming market  is quite large , 

especially mobile gaming . Because it’s free, easy to play and fun to spend time . 

Because of that , game with title " Happy In Paperland : Wonderful Sky " 

is made . This game took a fictional story in which there is a child who was an 

adventure in the paperland . it’s simple but interesting . 

 " Happy In Paperland : Wonderful Sky " will be created using Unity and 

C# as language . Unity have been able to produce games for various platforms 

such as Windows , iOS or Android  . If  this game will be developed into different 

platforms , do not need remake. 

Keywords : Games , Fiction , Unity , C# 

 

 

 

 


