BABY

PENUTUP

Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil yang
diperoleh setelah dilakukan analisis, desain, dan implementasi dari aplikasi yang

5. Kendala utama yang ditemukan dalam pembuatan game ini adalah
koordinasi antara programmer dan artist. Selain itu kendala beberapa
kendala teknis seperti pemrograman dapat diatasi dengan mencari

referensi script maupun algoritma yang ada diinternet.



a2 Saran
Game “Happy In Wonderland : Wonderfull Sky” masih memiliki banyak
potensi untuk pengembangan lebih lanjut. Berikut ini adalah kumpulan saran-

Demikisn saran yang ada agar dapat deterima sebagai masukan. Semoga
game “Happy In Wonderland : Wonderfull Sky” dapat menghibur dan berguna
Vi il
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