proses developing game yar| _ i

banyak memakan waktu si. K an shile game sendiri sangat
menjajikan dan dapat didapat melalui iklan, in-app purchase ataupun menjual
game tersebut di Google Play maupun distributor digital game lainnya.

Melihat peluang tersebut maka game "Happy In Wonderland : Wonderfull
Sky” dirancang dan dibual untuk perangkat telepon bersistem Android. Game i



el

bergenre 2D endless runner. Genre ini dipilih karena di Govgle play cukup
popular dan banyak diminati. Gameplay-nya yang sederhana dan interface yang
menarik membuat game ini sangat menyenangkan untuk dimainkan dan cocok
untuk mengisi waktu luang.

Ernvironment)-nya. Di an i
bahasa yang paling jarang digunakan. Java Script dan C# adalah bahasa yang
umumnya digunakan pengembang vang menggunakan Umite. Dibanding Java

Script, C# sekarang lebth populer untuk pengembangan mehile game karena lebih
stabil ketika berjalan di platform android. Dukungan referensi C# cukup banyak



dan proses debugging lebih mudah dibandingkan dengan JavaScript sehingga
dipilih sebagai bahasa pengembangan game dan MonoDevelap sebagai IDE-nya.

0. Game ini merupakan Sinele pldyer g
dimainkan oleh satu orang dalam satu waktu,
10. Game ini merupakan game 2D yang dijalankan di platform Andorid.

I1. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah C# dan MonaDevelop

sebagai [DE-mya.



12. Aplikasi yang skan digunakan adalah Umin sebagai seftware utama,
Adobe Photoshop CS3 dan CorelDraw X4 sehagai pengolah grafis, dan
Adobe Soundbooth CS3 sebagi pengoluh suara.

Maksud dan Tujuan Penelitia

I. Penulis dapat memahami cara pembuatan game dari proses perancangan
hingga membangun sebuah game.

2. Penulis dapat mengenal dan memahami serta mengusai cara dan proses
pengmebangan game  menggunakan Uhitv sebagal sebuah tools
pengembang garme.



3. Menghasilkan sebush game vyang dapat dimainkan serta menghibur
pemainnya.

4. Menghasilkan sebuah game yang dapat dijadikan portofolio yang dapat
membantu dalam menghadal duniz kerja.

dalam pembuatan asser, dan penerapannya dalam Uniey.

4. Pengujian
Menguji apakah game yang telsh dibuat bisa berjalan sesuni dengan yang
diinginkan, baik animasi, strukiur navigasi, dan alur gamenya.

5. Penulisan laporan



Penulisan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai penjelasan
dari awal proses pengerjaan mulai dari tahap perancangan. pelaksanaan




BAB T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai analisis game yang akan dibuat, baik
cara bermain game “Happy in Wonderland : Wonderfull Sky™. dan

rti alur / fowchart yang
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