pelengkap busana, selain itu juga sebagai selendong atau sarung. Kain tenun ini
pun banyak digunakan untuk perlengkapan dalam upacars adat misalnya :
pemikiahan, kelahiran, dan kematian. Selain ity tenun ikat sikka mempunyai

keunikan pada motif yang berbeda-beda dari setiap tenun ikat yang mempunyai

arti serta filosofi yang tinggi sebagai warisan lefulur



Media pengenalan tenun ikat yang ada sekamng dilakukan melalui buku,
website dan blog. Buku memiliki keterbatasan mudah rusak terkena air atau
robek. Pengenalan dengan menggunakan media website dan blog kurang efektif
sebab jika ingin melihat gambar tenun ikt di website atau blog kita harus melibat

diternet, komputer juga tidak mudah

1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
dapat dirumuskan adalah bagaimana merancang dan mengimplementasi aplikasi
pengenalan tenun ikat Sikka herbasis android .



1.3.  Batasan Masalah
Agar permasalahan yang akan dibahas tidak berkembang terlalu Tuas.maka perlu

adanya batasan masalah, Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah
sebagat berikut

2. Memperkenalkan tenun ikat sikka kepada selurvh masyrakat Indonesia.

Sedangkan tujuan dari penelitian ini adalah:



|. Sebagai salah satu syarat untuk dapat lulus dan mendapatkan gelar
keserjanaan SI program studi sistem informasi di STIMIK Amikom
Yogvukarta,
L5 Manfaat Penelltian

Hasil penelitian ini diharapkan. bermanfag

a. Wawancara.
Proses memperoleh informasi dengan melakukan tanya
jawab secara langsung dengan pihak terkait
b.  Studi kepustakaan



Untuk mendukung perancangan aplikasi ini penulis
menggunakan metode studi kepustakaan sebagai refrensi. Pustaka
yang digunakan antara lain buku-buku refrensi, website, atau
penelition sebelumnya vang berkaitan dengan penelitian ini.

un ikat yang ada di UKM

Metode ini dilakukan dengan cara membuat aplikasi dan
mengimplementasi ke dalam smartphone vang menggunakan sistem
operasi android.



5. Pengujian aplikasi

Tahapan ini dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi yang dibuat
masih terdapat kesalahan atau error sast program dijalankan. Metode
pengujian yang digunakan dalam pengujian aplikasi ini adalah black
box dan white box.

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan dalam
penyusunan skripsi ini.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,
analisis kelayakan sistem.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHSAN
Bab ini menjelaskan  mengenai  hasil  program  vang  akan
diimplementasikan ke dalam perangkat smartphone.

BAB V PENUTUP
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