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Berfikir hari ini dan berbicara esok hari 

Banyaknya pengalaman dan pengetahuan maka semakin dekat kita dengan 

keberhasilan 

Kegagalan merupakan hadiah terindah menuju keberhasilan. 

Jangan hanya mengejar tapi berusahalah unuk mencapainya. 

Tetapkan tujuan dengan rasa penuh percaya diri. 

Berfikir secara sederhana tapi tanpa batas. 
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INTISARI 

 

Di era modern ini jumlah pengguna smartphone android untuk memenuhi 
kebutuhan sehari hari semakin banyak,bahkan pada para pekerja alat berat industri 
pun sangat membutuhkan bantuan smartphone android untuk mempermudah 
pekerjaanya. 

Dengan ini penulis berinisiatif untuk mebuat aplikasi android ‘E-Learning 
alat berat’ agar dapat membantu para pekerja industri memahami tentang alat 
berat dalam keselamatan kerja melalui smartphone android sewaktu-waktu.tanpa 
harus mengulang belajar safety sehingga para pengguna dapat mencari sesuatu 
panduan yang di butuhkan dengan mudah dan praktis. 

Berdasarkan analisis setiap perusahaan industri banyak pekerja mengalami 
kecelakaan yang menyebabkan sakit, cedera dan beberapa menyebabkan 
kematian.Dikarenakan kurangnya pemahaman dalam bekerja.Pencegahan pada 
kecelakaan alat berat industri bukan hanya tanggung jawab orang yang ahli pada 
bidang tersebut.Aplikasi android ini dapat membantu setiap individu belajar 
tentang bagaimana bekerja tanpa melukai diri sendiri atau membahayakan rekan 
kerjanya. 

 

Kata kunci : Android ,Mobile ,tutorial, elearning, Alat berat. 
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ABSTRACT 

 

In the modern era , the number of Android smartphone users to meet the 
daily needs of more and more, even in the heavy equipment industry workers were 
desperately needed help to facilitate job android smartphone. 

By this author initiative for producing android apps “E -Learning machine” 
in order to help workers understand about the heavy equipment industry in safety 
through android smartphone at any time . without having to repeat the study of 
safety so that the user can search for something in the guide that need easily and 
practically . 

Based on the analysis of each industrial enterprise workers had an accident 
that caused illness,injury and death.Due to a lack of understanding of the 
work.Accident prevention in heavy equipment industry is not only the 
responsibility of the person skilled in the art.This android app can help 
individuals learn about how to work without injuring yourself or harming 
colleagues. 

Keywords : Android , Mobile , tutorials , E-learning , the heavy equipment. 
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