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INTISARI

Di era modern ini jumlah pengguna smartphone android untuk memenuhi
kebutuhan sehari hari semakin banyak,bahkan pada para pekerja alat berat industri
pun sangat membutuhkan bantuan smartphone android untuk mempermudah
pekerjaanya.

Dengan ini penulis berinisiatif untuk mebuat aplikasi android ‘E-Learning
alat berat’ agar dapat membantu para pekerja industri memahami tentang alat
berat dalam keselamatan kerja melalui smartphone android sewaktu-waktu.tanpa
harus mengulang belajar safety sehingga para pengguna dapat mencari sesuatu
panduan yang di butuhkan dengan mudah dan praktis.

Berdasarkan analisis setiap perusahaan industri banyak pekerja mengalami
kecelakaan yang menyebabkan sakit, cedera dan beberapa menyebabkan
kematian.Dikarenakan kurangnya pemahaman dalam bekerja.Pencegahan pada
kecelakaan alat berat industri bukan hanya tanggung jawab orang yang ahli pada
bidang tersebut.Aplikasi android ini dapat membantu setiap individu belajar
tentang bagaimana bekerja tanpa melukai diri sendiri atau membahayakan rekan
kerjanya.

Kata kunci : Android ,Mobile ,tutorial, elearning, Alat berat.
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ABSTRACT

In the modern era , the number of Android smartphone users to meet the
daily needs of more and more, even in the heavy equipment industry workers were
desperately needed help to facilitate job android smartphone.

By this author initiative for producing android apps “E -Learning machine”
in order to help workers understand a avy equipment industry in safety
through android sm aving to repeat the study of
ide that need easily and

app can help
or harming

ndroid , Mobile , tutorials , E-learning , t
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	PERSEMBAHAN

	2.2.3. Aplikasi Android

	Android memungkinkan penggunanya untuk memasang aplikasi pihak ketiga, baik yang diperoleh dari toko aplikasi seperti Google Play, Amazon Appstore, ataupun dengan mengunduh dan memasang berkas APK dari situs pihak ketiga]Di Google Play, pengguna bisa menjelajah, mengunduh, dan memperbarui aplikasi yang diterbitkan oleh Google dan pengembang pihak ketiga, sesuai dengan persyaratan kompatibilitas Google.Google Play akan menyaring daftar aplikasi yang tersedia berdasarkan kompatibilitasnya dengan perangkat pengguna, dan pengembang dapat membatasi aplikasi ciptaan mereka bagi operator atau negara tertentu untuk alasan bisnis. Pembelian aplikasi yang tidak sesuai dengan keinginan pengguna dapat dikembalikan dalam waktu 15 menit setelah pengunduhan. Pada bulan September 2012, ada lebih dari 675.000 aplikasi yang tersedia untuk Android, dan perkiraan jumlah aplikasi yang diunduh dari Play Store adalah 25 miliar. Aplikasi Android dikembangkan dalam bahasa pemrograman Java dengan menggunakan kit pengembangan perangkat lunak Android (SDK). [7]



