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HALAMAN MOTO 

 

Jika A adalah “sukses” maka rumusnya adalah “A = X + Y + Z”, dimana X 

adalah “kerja”, Y adalah “bermain”, dan Z adalah jaga mulut anda agar tetap 

tertutup. 

 

Intuisi lebih penting daripada penjelasan. Imajinasi lebih penting daripada 

pengetahuan. 

 

Cobalah tidak untuk menjadi seorang yang sukses tetapi menjadi orang yang 

bernilai. 

„Albert Einstein‟ 
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INTISARI 

 

 Multimedia merupakan sebuah penyajian informasi dengan mempergunakan 

lebih dari satu media komunikasi seperti text, gambar, suara, animasi, serta video. 

Dengan adanya aplikasi publikasi berbasis multimedia ini, multimedia dapat 

digunakan sebagai salah satu alternatif dalam penyampaian informasi khususnya 

dalam bidang promosi, dimana multimedia dapat memberikan informasi sehingga 

dapat terlihat lebih jelas, menarik, dan lebih efisien.  

Skripsi berbasis multimedia ini dibuat untuk mempermudah penyampaian 

informasi kepada masyarakat agar SMP Muhammadiyah 3 yogyakarta bisa di kenal 

oleh banyak masyarakat. 

Aplikasi multimedia ini sengaja dibuat agar masyarakat dapat lebih mengenal 

visi dan misi sekolah, serta informasi tentang SMP Muhammadiyah 3 Yogyakarta 

secara singkat dan jelas dalam bentuk Company Profile. 

 

Kata kunci: Profil SMP Muhammadiyah 3 Yogyakarta, Multimedia, Profil Sekolah. 
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ABSTRACT 

 

Multimedia is a presentation of information using more than one 

communication media such as text, images, sound, animation and video. With this 

application of publication based on multimedia, multimedia can be used for an 

alternative to deliver information especially in the areas of promotion, which  can 

provide information so it can be seen more clearly, attractive, and more efficient. 

This multimedia based undergraduate thesis is to make the delivery of 

information product easier and as a promotional tool for SMP Muhammadiyah 3 

Yogyakarta so that the society knows more about the school. 

This multimedia application is intentionally designed so that people can learn 

more about the vision and mission, history, and information of SMP Muhammadiyah 

3 Yogyakarta clearly in the form of an advertisement. 

 

Keywords: SMP Muhammadiyah 3 Yogyakarta Profile, Multimedia, School Profile 

 

 

 

 


