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1.1 Latar Belakang Masalah
Era globalisasi saat ini merupakan salah satu dampak perkembangan
dalam bidang Teknologi kembangan Teknologi Informasi tidak

menggunakan cara manual. Pencatatan anggota perpustakaan, data buku, transaksi
peminjaman, pengembalian, denda, serta pembuatan laporan-laporan masih
dilakukan dengan menulis pada buku. Hal ini dianggap kurang efektif dan efisien,
karena dalam pengolahan data secara manual akan membutuhkan waktu yang

lama untuk mendapatkan informasi yang dimginkan serta seringkali terjadi



kesalohan dalam pencatatan transaksi, pembuatan laporan maupun pencarian
data.

Penggunaan Sistem Informasi yang lebih terkomputerisasi sangatlah
diperlukan mengingat kemajuan teknologi yang semakin maju. Sehubungan
dengan hal tersebut. penulis akan membuat Sistem Informasi Perpustakaan pada
perpustakaan MANI Pati yangdapat 1 kan pengunjung perpustakaan
dalam pencarian buku yang dimginkan serfn memberikan. kemudahan petugas

TpUStaKaan dolam pencatatan dan pe 2 laporan dald perpustnkasn secara

tkan latar belakang fersebut, dapat diambil p
] _mm@mm i) -.u.. A

1.3

" lapat terarsh dengan baik

permasalahan yang akan dibikas, vaite:

I. Sistem ini hanya digunakan pada lingkup perpustakaan Madrasah Aliyah
Megeri | Pati.



2. Sistem yang dibuat terdiri dari data petugas, data anggota, data buku, data
pengarang. data penerbit, data kategori buku, data rak buku, data transaksi
peminjaman dan pengembalian buku, serta denda buku,

3. Sistem ini dapat mencetak beberapa laporan yang meliputi pencetakan
laporan buku, laporan anggotaylaporan transaksi peminjaman dan

I falam | judul yang

ng difentukan maka akan dikenskan denda Rp 100/hari bk

Notepad++, Adab Direame | bohasa pemrogramannya
menggunokan PHP dengan dataha senya menggunakan Ay SEL.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitinn

Maksud dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem informasi
perpusiakaan terkomputerisai yang ada di MAN | Pati, guna mempermudah
proses pengolahan data perpustakaan secara efektif dan efisien.



Tujuan dari penelition i adalah Merancang sistem  informasi
perpustakaan di MAN 1 Pati.

1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5.1.1 Metode Observas

internet yang berhubungan dengan penelitian.
1.5.2 Metode Analisls

Metode anilisis vang digunakon peneliti yaitu dengan menggunakan
analisis PIECES (Perfarmance, Information, Economy, Contred, Eficiency. Dan



Service) yaitu dengan melakukan analisis terhadap kinerja, informasi, ekonomi,
keamanan aplikasi. efisiensi, dan pelayanan pelanggan.

1.5.3 Metode Perancangan
Schagai gambaran dan acuan dalam  desain program  selanjutnya

Gambar 1. 1 Paradigma Waterfall (Classic Life Cycle)
(Sumber: Roger 8. Pressman)



Penjelasan Metodelogi Waterfall:

I. Sustem Engincering, merupakan bagian awal dari pengerjaan suatu provek
perangkat lunak. Dimulai dengan mempersiapkan segala hal yang
diperiukan dalam pelaksanaan proyek.

2. Analvsis, merupakan tahopan dimiing Svstem Engincering menganalisis

1.5.5 Muetode Testing

Metode yang digunakan dalam pengujian aplikasi yang dibuat dengan
white-box testing dan back-hox testing. Pengujian program tersebut dilakukan
untuk memastikan bahwa program yang dibuat sudah berjalan dengan baik dan

sesual dengan yang diharapkan.



1.0 Sistematika Penullsan
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan di uraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujusn penelitian. manfaat
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