BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman menuntut manusia untuk beraktivitas lebih cepat,
dengan didukung teknologi informasi v g juga terus di kembangkon. Alat
rubah. - Salah satunya

Ands oid tidak hanyn

istem yang membantu manusia untul berkomumikasi oamun Juza

Peran Android dalam dunia teknologi sudah terbukti membawa ba
4\ Terutama pada industi Game. Dalam |

nemusahasn video gome vang mulai mencoba memb

mainkan pada konsol

pada perangkat Android*

! https:/{developer. android.com/about{android_himl diakses pada tanggal 17 November 2014

* Perkembangan mohile game android, httos//www.appannie. com/apos/sooake
playdtopfndonesialoverall! dizkses pada tanggal 17 Desember 2014



Perkembangan game mobile pada perangkat Android juga mendupat
banyak tanggapan positif dari masyarakat. * Dari sisi konsumen. hadimya
berbagai jenis game pada perangkat Android bisa menjadi alternatif media
hiburan yang dapat menghilangkan kejenuhan atau bahkan bisa menjadi media

permainan. Dari game ini diharapkan pengguna bisa melatih ketelitian,
konsentrasi, dan ketepatan untuk mengambil keputusan.

" Perkembangan mobile game andraid, httos//www.appannie. com/anos/sooake
playdtopfndonesialoverall! dizkses pada tanggal 17 Desember 2014



1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas maka dapat di simpulkan bahwa rumusan
masalohnya adalah “Bagaimana merancang dan membuat game Tubars berbasis

. Penelitian hanva di

ke Plavviore.

8. Game ini hanya berorientasi layar portrait karena jika di mainkan secara
landdscape akan menjadi tidak nyaman saat di muinkan. Karena jarak pandang
yang sempit terhadap rintangan.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan duri penelitian ini adakah,
1. Merancang dan membuat game Tubars berbasis Android

2. Menambah pola keilmuan dan pengetahuan baru yang sesuai dengan teknologi

b. Agar hasil dari penelitian dapat dimanfaatkan dan digunakan oleh peneliti
selanjutnya sebagai referensi dasar atau pembanding.
c. Mengajok dan mengingatkan pengguna wome agar membiasakan untuk



1o Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam  penelitian ini  adalah metode
| timedia. Metod b multimedi firi dari

concepl, design, material collecting, testing, distribution. Tetapi dari kelima tahap

hahan atau pengurangan bagian aplikasi. atau perubahan- perubahan lain.



3. Material Collecting

Material Collecting adalah tahap pengumpulan bahan yang sesuai
dengan kebutuhan yang dikerjakan. Tahap ini dapal dikerjakan secara paralel
dengan tahap assembly.
4. Assembly

BAB I : LANDASAN TEORI
Bab ini akan dijelaskan dan diuraikan tentang konsep dasar gume,
Android, konsep pemodelan sistem dan perangkat lunak vang digunakan dalam



BAB I11 :ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas lentang pengumpulan analisis kebutuhan dan

kelayakan sistem, konsep game . flowchart system dan perancangan tampilan
antar muka yang dibangun di dalam game.
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