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1.1 Latar Belakang
CV. Hemispheres adalah rumah produksi yang menjadi pusat pelatihan
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video. Dengan multimedia interaktif siswa dapat belajar sambil bermain.

Banyaknya materi yang harus dikuasai siswa di era pandemic ini membuat
sebagian besar siswa merasa bosan dengan metode membaca bukw. Oleh karena itu,
Kami penulis membantu CV. Hmiaphmmmt mewujudkan solusi pada masalah
tersebut berupa visualisasi video pembelajaran IPA taraf Sekolah Dasar(SD)
khususnya SD Muhammadiyah Kabupaten Klaten dengan sangat menarik agar



meningkatkan daya tarik belajor siswa dan memudahkan guru dalam
menyampaikan materi yong sulit disampaikan dengan carn konvensional.

1.2 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari tugas akhir adalah ;

1.5 Metode Penell

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan penelitian int sebagai berikut :

o Wowaneara
Metode ini adalah digunakan untuk mengumpulkan data secara wawaneara
onlie dengan direktur CV. Hemispheres.

b. Kepustakaan



Metode ini adalah mengkaji informasi melalui buku ilmu pengetahuan.
152 Metode Perancangan

Invertebrata adalah perancangan yang terdiri dan Pra Produksi dan Produksi.

Lo Sistematika Penulisan
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