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INTISARI

Resep masakkan merupakan hal yang dibutuhan bagi orang yang hobi
memasak maupun orang yang ingin mencoba menu-menu baru. Resep biasanya
didapatkan dari buku resep maupun majalah, tetapi seiring dengan
perkembangan teknologi hal tersebut memerlukan biaya yang cukup banyak.

Dalam  perancangan aplikasi  “Berbagi.Resep” ini dirancang
menggunakan perangkat lunak eclipse dengan framework phonegap. Aplikasi ini
dapat dijalankan pada smartphone Android minimal versi 3.0 (Honeycomb).

Dengan dibangunnya aplikasi “Berbagi Resep” berbasis Android di
harapkan dapat membantu semua penggunanya untuk saling berbagi resep dan
tips-tips seputar memasak.

Kata-kunci : Android, resep, tips, phonegap



ABSTRACT
Recipe is needed for people who like to cook and those who want to try out
new menus. Recipes are usually obtained from recipe books and magazines, but
along with the development of technology that will cost quite a lot.

In the design of the application agi Resep” was designed using the

software eclipse wi plication can be run on

” Android is

droid, recipes, tips, phonegap




