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MOTTO

“Jadilah diri sendiri.”

“Buka semangat baru.”

adalah kekurangan manusia, tapi i adalah

kekuatan manusia.”
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INTISARI

Sekolah SMP N 2 Pejagoan ini terletak didaerah pegunungan desa,
tepatnya di JL. Raya Tembana KM. 09 desa Peniron, Pejagoan, Kebumen.
Dengan letak geografis ini, maka sekolah ini berinisiatif membuat sebuah video
profile untuk dokumentasi sekolah dan menarik antusiasme calon siswa baru.

Video profile SMP N 2 Pejagoan dibuat dengan menggunakan konsep
multimedia, yaitu-memanfaatkan tracking teks 3D. video ini dibuat dengan
mengguakan software utama Adobe After Effect dan. software multimedia
lainnya.

Setelah video ini selesai diuji, kemudian akan ditayangkan pada saat
pendaftaran siswa baru. Dengan cara seperti ini-diharapkan calon wali dan siswa
baru bertambah antusias dan mengetahui bagaimana keadaan sekolah SMP N 2
Pejagoan nantinya.

Kata Kunci : Video Profil, Sekolah, tracking 3D, Multimedia.
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ABSTRACT

SMP N 2 Pejagoan village is located in mountain areas, precisely in JL .
Raya Tembana KM . 09 villages Peniron , Pejagoan , Kebumen. With this
geographical location, then this school took the initiative to create a video profile
for the documentation of school and engaging the enthusiasm of prospective new
students.

Video profile SMP N 2 Pejagoan made using the concept of multimedia,
which utilize tracking text 3D. This video was made by a major software uses the
Adobe After Effects and other multimedia software.

After this video completed testing, and will be shown at registration of new
students. In this way the expected future mayor and new students increased
enthusiasm and know how the state SMP N 2 Pejagoan later.

Keywords : Video Profile, School, Tracking 3D, Multimedia
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