BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Permainazn tradisional tidak lain adaloh kegiatan yong diatur oleh sunto
uk mendapat kegembiraan
menurut (Keen Achroni, 2002, h45). Permainan imdisional. merupakan identitas

keutuhan  serta

an el Bmhﬁlﬂmmkiﬂ 1=-||-.'

o game, plavstation dan game onfine. Sehinpon s
adap permainan tradisional contohnya enggrang. congklak,
njal pinang, bentengan, dan salah san iy pa

Riau, Walau hanya beberapa yang masih cn permainan tradisional, Pacu
Biduk atau biasa dikenaldengan pacu perahu adalah salah satu dari sekian banyak
permainan tradisional yang mulai terlupakan.

Permuainan ini di mainkan di sekitar ares sungni, sarans yang dibutubkan

untuk bermain permainan ini ialah, sebuah biduk atau pershu. Cara bermainnya



cukup sederhanadan tidak rumit, memulainya dari garis starr dan berakhir digaris
finish. Disebush biduk terdapat empat pemain, dimana salah satu pemain yang
berads di posisi terdepan menjadi instruktur untuk memberi pengarahan terhadap
pemain lainnya, Permainan ini bersifat adu kecepatan mendayung biduk atau
perahu. Permainan pacu biduk pada saat sisudah jarang dimainkan, dikarenakan
kurangnya sarana temipayang di-dkibatkan oleh perusakkan alam secara besar-

GAME PACU BIDUK MENGGUNAKAN FLASH

sebuah aplikasi permainan “pa
1.3 Batasan Masalah
Penyusunan tugas akhir ini memiliki batasan masalah yang mencakup :
1. Aplikasi ini hanya dapat dimainkan oleh satu orang.
2. Tampilan pada gambar aplikasi ini berbentuk 2 dimensi (2)



3. Aplikasi permainan ini terdiri dari 3 level,
1.4 Tujuan Penllitian
|. Sebagai syarat kelulusan pendidikon Sirata | (S1) pada STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA jurusan sistem informasi,
3. Tujuan yang ingin dicapai dalsmenyusun tugas akhir ini adalsh untuk

faat Penllitian
dari pembuatan tugas akhir ini sdalah
mberi referensy hqllth mahasiswa._amikom
menjalankan Tugas Akhir / Skripsi tentang pembu




3. Eksternal
A. Mengenalkan kembali permainan tradisional pacu biduk ini kepada
masyarakat luas,
B. menumbuhkan kembali rasa kecintaan terhadap permainan tradisional,
agar dapat terselamatkan, damperkembangan teknologi yang semakin
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BAB1

BABYV

Pendahuluan

Bab ini menjelaskan secara singkat ringkas Latar Belakang
Masalah. Batasan Masalsh, Tujuan Penelitian, Manfaat penelitian,
Metodologi Penelitian dan sistematika penulisan.

program.
Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan tahapan perancangan
dan implementasi sistem serta saran-saran untuk pengembangan

selanjutnya,
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