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INTISARI

Setiap daerah pasti memiliki cara untuk memperkenalkan daerah
tersebut memiliki sesuatu hal yang unik dan layak, cara memperkenalkan daerah,
barang, maupun produk saat ini sudah cukup mudah karena sistem dan teknik
informasi selalu berkembang dengan pesat, contohnya menggunakan iklan
Televisi, Facebook, Youtube, dan media sosial lainnya. Dalam hal ini penulis
ingin membuat iklan yang menggabungkan teknik live shoot, animasi 2D, dan
stopmotion yang bertujuan sebagai media informasi wisata Pantai Gunungkidul.

Iklan adalah kegiatan yang menginformasikan suatu jasa atau
produk melalui media baik online maupun offline . Dalam pembuatan iklan
tersebut menggunkan software seperti Adobe Premiere CS6, Adobe After Effects
CS6 untuk pengeditan liveshoot dan membuat stopmotion, Adobe Photoshop CS6
dan Corell Draw untuk membuat objek animasi 2D, serta Autodesk Maya 2015
untuk pembuatan animasi 3D, Adobe Audition untuk pengeditan audio.

Tujuan iklan ini dibuat untuk mempublikasikan pariwisata lingkup
Dinas Perikanan dan Kelautan Kabupaten Gunungkidul, sedangkan tujuan
penggunaaan teknik dalam iklan ini adalah membantu proses pembuatan iklan

agar menghasilkan daya traik tersendiri untuk publik.

Kata Kunci : Iklan, Animasi, Stopmotion, Liveshoot
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ABSTRACT

Each area would have a way to introduce the area has something
unique and appropriate, to introduce the area, goods, and the product is now
quite easy because the systems and techniques of information is always growing
rapidly, for example, using advertisements Television, Facebook, Youtube, and
other social media. In this case | want to create ads that combine live shoot
technique, 2D animation and stopmotion which is intended as a medium
Gunungkidul beach travel information.

Advertising is an activity that informs a service or product through
both online and offline media. In the manufacture of such ads using the software
like Adobe Premiere CS6, Adobe After Effects CS6 for editing liveshoot and make
stopmotion, Adobe Photoshop CS6 and Corell Draw to create 2D animation
objects, as well as Autodesk Maya 2015 for the creation of 3D animation, Adobe
Audition for audio editing.

The purpose of this ad is made to publicize the scope of Tourism
Department of Fisheries and Marine Gunungkidul, whereas the purpose of the use
of the techniques in this ad is to assist the ad creation process in order to generate
its own power traik to the public.

Keywords: Advertising, Animation, Stop Motion, Live Shoot
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