BAB1

PENDAHULUAN

geluti dunia teknologi in

ontribusi di bidang multimedia, Tim pemul

ta dalam bentuk video dan
audio visual dibarapkan dapat merancang suatn media publikasi sehingga
informasi yang ditampilkan tidak hanya terbatas dalam bentuk media cetak seperti

brosure dan pamflet tapi dalam bentuk video. Sehingga masyarakat dapat lebih

tertarik untuk melihat informasi vang disajikan.



Jemur  Adventure Park merupakan  wisstaadventure  sekaligus  uniuk
pendidikan karakter yang berlokasi di desa Jemur kota Kebumen vang merupakan
satu hasil kegiatan pembangunan PNPM  perkotaan vang dibiayvai  Program
Penatann Lingkungan Permokiman Berbasis Komunitas (PLPBEK). Pada era yang
modern ini Jemur Adventure Park dalam _me:n:,rampaikan informasi  kurang
lengkap dan  efekuf Karena guhlm. yang dilakukan hanya mengandalkan
informasi langsung mulut ke mulut, broswre, pomflet serta media sosial dalam
beniuk text, gambar dan belum mempunyai video publikasi uniuk media promost.

Dalam hal ini penulis ingin memberikan bantuan dalam memperkaya dan
melengkapi  penyampaian  informasi  kepada masymkn‘. Kebumen  bahkan
masyarakat luas dengan membuat media publikasi video informasi dengan media
.Eq.sml' din intemet. Video informasi ini memerlukan perencanian }lnng tepat
artimyn  hasil yang didapat harus berduya gunag-sehingga tujm untuk
nicﬁngkuﬂuﬁ keunggulan bersuing dan muodah  di ;ﬂ'hm oleh’ ﬂﬁ_iaymkat,
Sehubungan dengan hal tersebut diatas maka dapat d.imﬁk':suum pembahasan
dalam penulisan skripsi ini dengan judul © Analisis dan Perancangan Informasi
Berbasis Multimedia sebagai media publikasi pada Jemur Adventure Park di
Kebumen™,

1.2 Rumusan Masalah

Dari wraian sebelumnya, maka diambil permasalahan yaitu bagaimana
merancang media publikast video pada Jemur Adventure Park di Kebumen yang
menarik sebagai media untukl memberikan informasi kepada para pengunjung dan

masyarakar luas?,



1.3 Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang jauh dari permasalahan vang ada maka perlu ada

batasan masalah. Batasan masalah dalam penelitian ini adalah scbagai berikut:
1. Media video publikasi vang dibuat akan menampilkan bahasan tentang
profilemur Adventure Park.

2. Proses pembuaan video Jmeur Adventure Park-mengikuti alur pra produksi,

ambarlive shoot, motion grafis, dan time lapse.
g berbentuk Wﬂnﬂ[ﬂbﬁhﬂhﬁum +3 menit dan skan menjadi

\gan pengelola Jemur dalam kebijakanyu

I. Schagai syaral unb !

Manajemen Informatika dan Kompuier AMIKOM °
2. Menerapkan teknologi informasi berupa perancangan informasi publikasi
Jemur Adventure Park Kebumen scbagai media publikasi pariwisata yang

efektif.



Tujuan

1. Untuk memperkenalkan kepada para wisatawan informasi tentang obyek
wisata Jemur Adventure Park dalam twjuan untuk meningkatkan keunggulan
bersaing dalam bidang multimedia.

Memberikan iklan promosi informatif g

s, maka langsung dilakukan
pengamatan ke objek yang dituju yaitu Jemur Adventure Park mengenai proses
aktivitas pengunjung dan tampilan yang sesuai untuk ditampilkan i video

publikasi Jemur Adventure Park.



1513  Survei

Pengumpulan data vang dilakukan dengan cara mengadakan peninjuan
langsung terhadap objek penelitian yaitu Jemur Adventure Park Kebumen,
1514  Uji Coba

pelaksanaan sebuah penelitian

instrumen. Dengan wji coba

mbuat video publikasi ini adalah
perancangan pra-produksi, produksi dan pasca produksi.



154 Metode pengembangan aplikasi

Metode pengembangan  aplikasi  yang  dimaksud  vaitn  dengan
pengembangan metode atau tate cara yang menentukan proses apa yang akan
digunakan yaitu secara pra produlsi produksi, dan pasca produksi.
1.5.5 Metode testing

itu dengan melakukan uji coba

BAB I : LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahas tentang teori-teor dasar dan metode analisis yang

digunakan serta langkah-langkah pengembangan produksi yang digunakan untuk



perancangan dun pembuatan media publikasi br.rbama multinmedia di Obyek

wizata Jemur Adventure Park.

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi penjelasan analisis kebutuhan produksi | proses praproduksi
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