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INTISARI 
 

Multimedia adalah salah satu alat untuk mempermudah dalam menyampaikan 
informasi. Informasi yang berbentuk video, audio atau media yang lain dibuat 
untuk mempermudah penggunaan penyampaian informasi. Dengan menggunakan 
media multimedia memungkinkan manusia berinteraksi dengan komputer melalui 
gambar, teks audio dan sebagainya. penggunaan multimedia juga semakin 
beragam dan digunakan untuk berbagai keperluan dalam kehidupan manusia.  

 Desa Wisata Tanjung Wisata merupakan salah desa wisata yang terletak di 
desa Tanjung, Kelurahan Donoharjo, Kecamatan Ngaglik, Kabupaten Sleman. 
Desa ini telah menggunakan multimedia sebagai bagian dari promosi dan 
periklanan desa wisata agar dikenal luas oleh masyarakat luas. Dengan 
mengunakan multimedia diharapkan informasi tentang desa wisata Tanjung 
Wisata dapat diperluas. 

 Akan tetapi media promosi yang digunakan dirasakan masih kurang 
sehingga dalam penyampaian informasi dan target pemasaran perlu dibuatkan 
media promosi yang lain yang berupa media interaktif. Oleh karena itu 
penggunaan media interaktif memerlukan strategi, ide dan konsep yang matang 
agar dapat diterima oleh publik luas. Penggunaan multimedia interaktif bertujuan 
untuk memudahkan pengaksesan informasi, dan data yang lainnya.  

 

Kata Kunci : Multimedia, Media interaktif, Promosi Desa Wisata 
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ABSTRACT 
 
Multimedia is one of the tools to make it easier to convey information. 
Information in the form of video, audio or other media created to facilitate the use 
of information delivery. By using multimedia media allows humans to interact 
with computers through images, audio text and so on. the use of multimedia is 
also increasingly diverse and used for various purposes in human life. 
Cape Tourism Village Tourism is a tourist village located in the village of 
Tanjung, Village Donoharjo, District Ngaglik, Sleman. This village has been 
using multimedia as part of the promotion and advertising tourist village that is 
widely known by the public. By using multimedia expected information about the 
tourist village of Tanjung Travel can be extended. 
However, a media campaign that used felt still less so in the delivery of 
information and marketing targets need to be made other promotional media in 
the form of interactive media. Therefore the use of interactive media requires 
strategy, ideas and concepts are mature to be accepted by the public at large. The 
use of interactive multimedia aims to facilitate access to information, and other 
data. 
 
Keywords: Multimedia, Interactive Media, Promotion of Tourism Village 
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