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5.1 Kesimpulan
Setelah menyelesaikan penelitian mengenai Rancang Bangun Aplikasi

Rekomendasi Memifil
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e Padi Berbasis Mohile ini, peneliti

pliksi berjalan secara online pada ssat menampilkan gambar, menu
Aplikasi ini dapat dijadikan sebagai safah sat media pembelajaran
. Ve ormasi bag emain stutzima untuk
m memilih hero pada game Dota 2.

dalam database di web server

dikendalikan | ch adn engguna biasa hanya bisa
menampilkan data via aplikasi saja.

5. Aplikasi ini bisa memberikan keuntungan materil bagi developer

karena memiliki fitur publisher iklan dan admob (ddsenve Mobile)
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kesalahan, begitu juga dengan penulisan laporan skripsi ini masih terdapat
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