BAB I
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Masalah

Dalam era I--'. i5as] l[ll. N AR |ng lﬂ]ﬁ'llE -l.[ldil"l}ld li'Ble
kehidupan manusia sangst familisr dun dapat difumpai dimanapun. Seiring dengan

: \ndroid telah berkesiibang dengan sangat
android (smartphone)

fapi juga banyak

Di Indonesia terdapat beberapa aksarn yong bisa kita pelajar, mula dan
pengenalan buruf dan angka, penulisan serta cara membacanyn. Masih banyak orang
di indonesia belum mengenal aksara sasak. Dengan adanya teknologi mobile yang



semakin berkembang pesat seperti saat ini, merupakan suatu kesempatan yang baik
untuk memperkenalkan aksara sasak berbasis android kepada masyarakat Indonesia.

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :
1. Aplikasi ini dibuat sehagai media pembelajaran yang akan menampilkan
semua huruf pada Aksara Sasak beserta kuis untuk menebak huruf aksara.



2. Aplikasi ini dibuat pada platform android sehingga hanya dapat dijalankan
pada smartphone berbasis android.

3. Aplikasi ini ditujukan untuk kalangan pelajar, namun bisa juga wntuk
masyarakot umam.

mater-materi yang tersedia

di dalam aplikasi.

3. Membantu pengguna untuk membaca dan menulis aksara sasak dengan
mudah.

4. Memperkenalkan budaya dan aksara sasak kepada masvarakat luas.



1.5 Metede Fenelitian
Dalam setiap penulisan. diperlukan suatu metode pengumpulan data yang akan
digunakan dalam pembuatan skripsi, baik pada aphkasi maupun dalam penyusunan
peneliti dalam pengumpulan data

Metode i dipunakan penulis untuk bertatsp muka secara langsung

dengan orang vang berkompeten dan menjadi sumber dalam pengumpulan
data untuk kemudian bisa didapatkan informasi yang diperfukan.



1.52 Metode Anallsis

dan mempelajari konsep teknologi dari software yang ada. Tahap ini merupakan
valaplikasi yang akan diimplementasikan




1.5.5 Metode Testing
Pada penelitian ini. peneliti menggunakan metode Blackbor Texting dan
Whitebox Testinmg.

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai hasil implementasi dan pembahasan fisting
code program serta pengujian pada aplikasi yang dibuat,



BABV  PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan akhir dari keseluruhan laporan beserta saran
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