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INTISARI

Perkembangan teknologi komputer dan informasi saat ini begitu pesat dan
cukup signifikan terutama pada layanan telepon seluler. Teknologi perangkat
lunak (software) telah menambah fungsi dari ponsel. Karena banyaknya fungsi
dalam ponsel maka terciptalah ponsel cerdas (smartphone).

Dalam kehidupan sehari-hari, Kita selalu berhubungan dengan pencernaan
makanan Sistem pencernaan berperan sangat penting bagi tubuh. Jika terjadi
gangguan pada pencernaan atau fungsi organ-organnya, maka aktivitas tubuh akan
sangat terganggu. Mempelajari dan mengetahui sistem pencernaan pada manusia
dan gangguannya sangat penting untuk dapat menjaga kesehatan tubuh.

Tahapan yang dilakukan pada perancangan aplikasi pembelajaran adalah
melakukan kegiatan pengumpulan data berupa materi pembelajaran dan desain
user interface, dengan software pendukung IDE Eclipse 3.8 untuk pembuatan
media. Hasil yang diperoleh dari Aplikasi Pembelajaran Sistem Pencernaan
Manusia dan Gangguannya Berbasis Android dapat menjadi alternatif
pembelajaran.

Kata kunci : sistem pencernaan manusia, pembelajaran, android
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ABSTRACT

The development of computer technology and information today so rapidly
and significantly, especially in the mobile phone services. Software technology
(software) have extended the functionality of the phone. Since the number of
functions in the phone it creates smart phones (Smartphones).

In everyday life, we are always in contact with food digestion digestive
system plays a very important for the body. If there is interference on the digestive
organs or functions, then the activity of the body would be very disturbed.
Studying and knowing the human digestive system and its disorders is essential to
maintain a healthy body.

Steps being taken in the design of learning applications is to conduct data
collection in the form of learning materials and the design of the user interface,
with Eclipse 3.8 IDE supporting software for the creation of the media. Results
obtained from the Human Digestive System Application of Learning and of
disorder can be an alternative Android-based learning.

Keywords: human digestive system, learning, android
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