BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi komputer dan informasi saat ini begitu pesat dan

iy, ki dan dibagi AR 1oginn, yaitu proses
penghaneuran makanan !
adalah proses penyerapan sari-sari makanan yang terjadi di dalam usus. Kemudian
proses pengeluaran sisa - sisa makanan melalui anus.

Sistem pencernaan berperan sangat penting bagi tubuh. Jika terjadi
gangguan pada pencernaan atay fungsi organ-organnya, maka aktivitas tubuh akan

sangat lergangou. Mempelajari dan mengetahw sistem pencernaan pada manusia

s lambung. Selanjutmya



dan gangguannya sangal penting untuk dapat menjaga kesehatan tubuh. Oleh
karena itu maka dibuat aplikasi pembelajaran Sistem Pencernaan Manusia dan
Gungguannya berhasis Android sebagai alternatif pembelajaran.

1.2 Rumusan Masalah

lampau jauh melewati batas apa yang akan dibahas darl permasalahan
emmyd, maka dengan ini dilakukan pembatasan masalah dengan ruang

. Penggum splighes

4. Saftware yang digunakan Eclipse dan Android SDK.

5. Aplikasi ini dapat berjalan pada Android versi minimum 2.2 sampai ke
versi4 22,

6. Aplikasi ini mendukung pada layar hdpi ukuran layar 480x800.

7. Tampilan layar dalam bentuk potrait.



8. Aplikasi ini bersifat offfine.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:

|. Merancang Aplikasi P juran Sistem Pencernaan Manusia dan

1.5, 1.1 Metode Observasl
Metode observasi yaitu tahap pengumpulan data yang digunakan untuk
mendapatkan data vang berkaitan dengan cara perancangan aplikasi sistem

pencernaan manusia dan gangguannya berhasis android,



1.5.1.2 Metode Studi Pustaka

Metode studi pustaka yaitu mencan dan membaca literatur serta karya-
karya ilmiah tentang android, sistem pencernasn manusia, dan data-data yang
berhubungan dengan sumber informasi lain sebagai scuan dalam penyusunan

rsumber dan internet (frowsimg).

#si ini dilmplementasikan atau dikembangkan ke dalam &

1.5.4 Metode Testing

Pengujian aplikssi dilakukan pada dua  plaform  yaitu  pada
LaptopKomputer dan Telepon seluler berbasis Android. Pengujian pada
Laptop/Komputer menggunakan seftware Eclipse, sedangkan pengujian dengan
telepon seluler menggunakan smartphone Android.



L.o Sistematika Fenulisan

Sistematika penulisan ini merupakan gambaran umum mengenai isi dari
keseluruhan pembahasan, vang bertujuan untuk memudahkan pembaca dalam
mengikuti alur pembahasan vang terdapat dalam penulisan makalah skripsi ini.

sistem yang meliputi analisis kelemahan, analisis kebutuhan sistem. analisis
kelayakan. Dalam bab int akan dibahas perancangan dari apliknsi vang akan

dibuat yaitu merancang konsep dan merancang isi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menibabas tenting bagaimana aplikasi ini digunakan dan
berfungsi serta memaparkan hasil dari tahapan-tahapan penelitian.

BABV PENUTUP
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