BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Menurut Deni Darmawan [2,plO@614] E-lewrning merupakan aplikasi
intemet yang dapal menghublingkan anfara peodidikan dan peserta didik
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SMA N | KARANGDOWO. Dari jumlah keseluruhan 71 gur yang ada di

mengetahui tentang intemet serta proses belajar mengajar sudah memakai alat
seperti proyektor dengan melakukan peesentusi Sedangkan |3 guru tidak bias
mengoperasikan internet dengan makimal di karnakan factor usia. Dari jumiah
keseluruhan 758 siswa yang ada di SMA N | KARANGDOWO, sebanyak
726 siswa sudah melakukan kegiatan belajar dengan menggunakan perangkat
elektronik terutama computer jinjing ( Leptop ) sebagai sarana pembantu
dalam proses belajar mengajarz di sekolah maupun di rumah karena



terdapatnya fasilitas wifi gratis di SMA tersebut dan jugas udah mempunyai

alat koneksi intemnet seperti modem untuk mengoperasiannyva di rumah.
Sedangkan 32 siswa tidak bias melakukan kegiatan dengan efektif
dikarenakan tidak adanya komput erjinjing( leptop ) dan sebagai pantinva

masalah dafam skripsi ini adalah:
1. Aplikast e-fearning menggumakan metode Asynchronons Learning.
2. Perancangan aplikasi e-learning menggunakan Bootstrap, software
Sublime Text 2, Visual Paradigm 12.1, Adobe Nlustrator.Instalasi



software pendukungyaity XAMPP yang meliputi Apache, database
Mysgl. PHP Myadmin.

3. Penelitian ini tidak mencangkup sampai keamanan sistem.

4. Penelitian ini belum terdapat fasilitas menampilkan milod siswa.

Penelitian im belum terdapat fisilitassiss

3) Vidio Pembelsiaran ( Upload, D

2. Mempermudah guru dalam mencari datn siswa di dalam kelas.
3. Dapat mempermudah siswa dalam proses belajar mengajar kamna dapat
di akses di manapun dan kapanpun.



4. Dapat memudah kan siswa dalam mempelajari mata pelajaran yang di
ajarkan di sekolah karena dapat di pelajari di luar sekolah.

5. Memudahkan siswa dalam mengerjakan soal, kamnater dapat video
pembahasan mata pelajaran.

adalah mendatang lokasi penelitian untuk
melakukan penilitian terkait dengan proses pembuatan program.
2. Melakukan pengumpulan data terkait dengan cara sebagai berikut;
2.1 Metode Observasi (Pengamatan)



Suatu metode pengumpulan data vang di lakukan dengan cara mengadakan
pengamatan secara langsung terhadap objek yang dituju SMA N |
KARANGDOWO.

2.2 Metode interview (Wawancara)

Suatu metode pengumpulan datayang dilakukan dengan mengadakan

‘5. Perancangan
Melakukan perancangan program untuk dapat mengimplementasikan data
kedalammnya,

6. Implementasi sistem



Mengimplementasikan sistem yang sudah di peroleh dari penelitian
kedalam program yang akan di buat.

Bensi nada objek penclitian, bail tinjauan umum maupun
perancangan data, alur sistem, rancangan imput, FANCANGAN owtpur.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini akan dipaparkan proses dan perihal pembuatan
penelitian.

BABV KESIMPULAN DAN SARAN
Penutup bab ini merupakan bagian akhir dari penululisan laporan
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