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MOTTO 

 Jangan menyerah pada cobaan. 

 Kegagalan bukan suatu akhir dari perjuangan sebuah 

kesuksesan. 

 Sedikit bicara banyak bekerja. 

 Jangan lupa bedoa. 

 Hargai kritik dan terima saran orang lain. 

 Adigang, Adigung, Adiguno. 
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INTISARI 

 

Dengan perkembangan teknologi, konsumen menginginkan hasil yang 

menarik dari pembuatan berbagai macam produk multimedia. Pengembangan 

teknologi yang ada untuk menciptakan teknik yang mendukung pembuatan video.  

Teknik ini memanfaatkan penggunaan stop-motion. Foto diperoleh dari 

gambar yang direkam pada kamera. Jadi kreativitas pengembang produk akan 

dibuat dengan menggunakan salah satu teknik pembuatan video. Pembuatan video 

klip ini menerapkan teknik gambar atau foto yang kemudian menggabungkan 

menggunakan perangkat lunak Adobe After Effects. Video yang dihasilkan 

dengan menggunakan teknik stop-motion akan menarik dan ditujukan agar 

penonton atau konsumen tidak bosan menonton klip video. 

Dengan dibuatnya video klip ini maka band X-Aero akan mempunyai 

video klip yang nantinya akan mempermudah band untuk mempromosikan hasil 

karya mereka. 

 

Kata Kunci:   Video Clip, Stop Motion.  
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ABSTRACT 

 

With the development of technology , consumers want interesting results 

from the manufacture of a wide range of multimedia products . Development of 

existing technology to create a technique that supports video creation . 

This technique utilizes the use of stop-motion . Photos obtained from the 

images recorded on the camera . So the creativity of product developers will be 

created using one of the techniques of making video . Making the video clip is 

applying engineering drawings or photos using the software then combines Adobe 

After Effects . Video produced by using the technique of stop-motion will attract 

and intended for an audience or consumers do not get tired of watching video 

clips . 

With the making of this video clip , the band X - Aero will have a video 

clip that will facilitate the band to promote their work . 

 

Keyword: Video Clip, Stop Motion. 


