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MOTTO 

 

Ketika dunia mengatakan “Menyerahlah!” 

Harapan membisikan “coba sekali lagi.” 
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INTISARI 

  

Dalam menjaga keamanan data maupun informasi yang penting diperlukan 
suatu metode untuk merubah data maupun informasi tersebut menjadi sandi-sandi 
yang harus dipecahkan menggunakan kata kunci. Salah satu metode yang 
digunakan yaitu metode kriptografi. Kriptografi merupakan ilmu yang 
mempelajari cara untuk menjaga pesan maupun data agar tetap aman. Didalam 
kriptografi terdapat istilah-istilah seperti plaintext, ciphertext, enkripsi, dan 
dekripsi. Dalam pengembangannya di zaman modern kriptografi dapat di terapkan 
ke dalam pesan singkat melalui Short Message Service (SMS). 

Dengan fasilitas SMS pengiriman pesan maupun informasi rahasia mulai 
diragukan keamanannya. Sehingga timbul pertanyaan mengenai keamanan pesan 
agar dapat disampaikan dengan orang yang tepat. Dalam penerapannya kita 
memerlukan algoritma dalam penyandian data yang hanya dapat dilihat oleh pihak 
tertentu. Penerapan algoritma V-plus dalam pengamana data sms ini digunakan 
untuk mengenkripsi pesan menjadi sandi-sandi sehingga hanya penerima pesan 
saja yang dapat membukanya dengan sepasang kunci. Kunci yang digunakan 
dapat diatur oleh pembuat pesan dan penerima pesan sehingga kunci bersifat 
pribadi.  

Hasil dari aplikasi ini adalah perancangan pengamanan sms yang nantinya 
akan digunakan untuk analisis dan implementasi pengamanan sms menggunakan 
algoritma v-plus berbasis android. Dengan adanya aplikasi tersebut yang 
menerapkan algoritma v-plus diharapkan pesan maupun informasi yang 
dikirimkan terhindar dari penyadapan maupun pihak lain yang tidak 
bertanggungjawab. 

 

Katakunci : Kriptografi, Algoritma V-plus, SMS, Pesan, Android 
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ABSTRACT 

 

In maintaining the security of data and important information that we 
need a method to transform data and information into a code that must be solved 
using keywords. One method used is the method of cryptography. Cryptography is 
the science that studies ways to keep the message or data to keep it secure. In the 
cryptographic there are terms such as plain text, cipher text, encryption, and 
decryption. In its development in modern times cryptography can be applied to 
the short messages via Short Message Service (SMS). 

With the facility of sending SMS messages or confidential information 
began to doubt its safety. Which raised questions about the security of a message 
to be delivered to the right person. In practice we need the data encryption 
algorithm that can only be seen by certain parties. The application of the 
algorithm V-plus in safety measure sms the data is used to encrypt messages be 
encoded so that only the recipient of messages that can be opened with the key 
pair. The key that is used can be set by the manufacturer and the recipient that the 
message is private key. 

Results of this application is the design of SMS security that will be used 
for the implementation of safeguards analisis and sms using algorithm-based v-
plus android. Given the application that implements the algorithm v-plus expected 
message or information sent avoid eavesdropping and other parties who are not 
responsible. 

 

Keywords: Cryptography, Algorithms V-plus, SMS, Messages, Android 


