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INTISARI 

Perhutani merupakan Perusahaan Hutan Negara Indonesia dibawah 

naungan BUMN (Badan Usaha Milik Negara). RPH (Resort Pemangkuan Hutan) 

Peniron  merupakan salah satu Resort Pemangkuan Hutan dibawah BKPH 

(Bagian Kesatuan Pemangkuan Hutan) Karanganyar. Hutan RPH Peniron 

memiliki luas sebesar 767,5 Ha termasuk kelas hutan produksi tanaman Pinus. 

Komuditi Pinus sendiri menghasilkan getah pinus yang dapat di olah menjadi 

Gondorukem dan Terpentin.  

Video profil Perhutani resort Peniron dibuat dengan menggunakan konsep 

multimedia, yaitu dengan memanfaatkan animasi. Video ini dibuat dengan 

menggunakan software utama Adobe After Effect dan software multimedia 

pendukung lainnya.  

Setelah video ini selesai diuji, kemudian akan digunakan sebagai media 

penyuluhan dan diupload di situs-situs sosial media seperti facebook, twitter, dan 

youtube. Dengan cara-cara seperti ini diharapkan masyarakat khususnya di sekitar 

hutan yang dikelola oleh RPH Peniron dapat bekerja sama dengan perhutani untuk 

tidak melakukan penggarapan lahan liar serta menjaga kelestarian hutan. 

 

Kata Kunci: Video Profil, Media Penyuluhan, Multimedia. 
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ABSTRACT 

 

Perhutani an Indonesian State Forestry Company under the auspices of the SOE 

(State Owned Enterprises). RPH (Resort Forest Management) is one of the Resort 

Peniron Forest Management under BKPH (Part Forest Management Unit) 

Karanganyar. 

 RPH Peniron forest has an area of 767,5 hectares including crop 

production pine forest class. Komuditi Pinus own produce pine resin that can be 

processed into Gondorukem and Turpentine. 

Video profile Perhutani resort Peniron made using the concept of multimedia, the 

use of animation. 

 This video was created using Adobe After Effects major software and 

other supporting multimedia software. 

Once the video is finished testing, and will be used as a medium of education and 

uploaded on social media sites such as facebook, twitter, and youtube. In ways 

such as these are expected to society, especially around the forests managed by 

RPH Peniron can work together with forestry for not cultivating wild land and 

forest preservation. 

 

Key: Video Profile, Extension Media, Multimedia 

 


