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MOTTO 

“Ayah, terima kasih atas segala hal yang membuat aku tumbuh dewasa. 

Yang membuat aku mengerti rasanya dicintai dengan tulus” 

 

“Terima kasih sudah memberiku banyak hal berharga dalam hidup, 

banyak kesempatan untuk berjuang”  

(Ayah) 

“Jika engkau yakin semua urusan akan kembali pada allah, maka lakukan 

yang terbaik dan yakinlah, allah akan pilih yg terbaik tuk mu” 

(Acid Abidin) 

“Nikmat apapun yang ada padamu, dari Allah datangnya” 

(QS An-nahl:53) 

 

“Mereka berdoa kepada ALLAH dengan penuh harap dan cemas. Dan 

mereka adalah orang-orang yang khusyuk”  

(QS Al-Anbiya':90) 
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INTISARI 

Teknologi Informasi dan Komunikas (TIK) adalah istilah payung besar 

yang mencakup seluruh peralatan teknis untuk memproses dan menyampaikan 

informasi. TIK mencakup dua aspek yaitu teknologi informasi dan teknologi 

komunikasi. Teknologi informasi meliputi segala hal yang berkaitan dengan 

proses, penggunaan sebagai alat bantu, manipulasi, dan pengelolaan informasi. 

 

Android merupakan sistem operasi mobile yang bersifat platform terbuka. 

Sistem operasi ini memungkinkan pihak ketiga untuk melakukan pengembangan 

dalam aplikasinya. Hal tersebut mendorong para pengembanguntuk berinovasi 

dalam menciptakan aplikasi-aplikasi baru yang dapatmemenuhi kebutuhan 

konsumen baik terhadap hiburan, informasi umum maupun pendidikan. 

 

Ada banyak cara yang dilakukan oleh penyedia jasa kurir tersebut untuk 

menarik pelanggan. Diantaranya tarif yang diberikan, ketepatan waktu 

pengiriman, layanan untuk mengambil barang ketempat pengirim dan masih 

banyak penawaran menarik lainnya. Ada salah satu layanan yang penting lagi 

yang kadang oleh sebagian orang sering dilupakan yaitu layanan tracking 

(penelusuran) kiriman melalui aplikasi. Aplikasi mobile ini bertujuan untuk 

mempermudah konsumen agar bisa mengecek barang dan dokumen yang dikirim. 

Aplikasi mobile ini berbasis android jadi memberikan pelayanan yang lebih 

mudah dan praktis untuk mengetahui harga pengiriman barang dan dokumen. 

Selain itu, aplikasi ini mempermudah agen untuk mengecek tujuan pengiriman 

 

Kata Kunci : Android, Mobile, Aplikasi, Teknologi Informasi 
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ABSTRACT 

Information and communication technologies (ICT) is a large umbrella 

term that covers all the technical equipment to process and convey information. 

ICT includes two aspects, namely information technology and communication 

technology. Information technology encompasses all matters relating to the use of 

the process, as tools, manipulation, and information management. 

Androidis amobile operatingsystemisan openplatform. This operating 

system allows third party to carry out development in their application.It 

encouragesdevelopers toinnovatein creatingnew applicationsthatcanmeetconsumer 

demand forentertainment, publicinformationand education.  

There are manyways bythecourierservice providerstoattract customers. 

Including the price that given, timeliness of delivery, service to take the place of 

sending goods and many other attractive offers. There is one important service 

which sometimes is forgotten by some people that tracing services (tracing) 

shipments through the application. Thismobile applicationaimstofacilitate 

consumersin order tocheckthe goodsanddocumentsaredelivered. This mobile 

application based on Android that provide more convenient and practical to 

determine the price of the delivery of goods and documents. 
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