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51  Keslmpulan

Diari uraian penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi di bab-bab
sebelumnya, serta dalam rangka menyelesaikan laporan skripsi. dapat diambil

sebenamya digunakan program Macromedia Director. Tahapterakhir
yaitu pengujian yang dilskukan oleh ahli atau expert jugementuntuk
memerikasa navigasi serta isi materi game edukasi animal.
2. Dari hasil penclition yang telah dilakukan komposisi warmna, suara,
animasi, gambar dan tingkat kesulitan pada game Guess The Letters ini
79



sudah cukup layak sehingga game ini sudah dapat digunakan sebagai
media pembelajaran bagi anak.

3. Setelah aplikasi ini selesai dan dilakukan pengujian. hasilnya aplikasi
ini dapat berjalan dengan baik di semua platform. Sesuai dengan hasil
rata — rata pengujian oleh pemikai game Guess The Letters, maka

diperoleh, Kkesimpulan bihwa game edukasi Guess The Letters layak

| . e 1ai yang borbast
dan mengetahui nama hewan dan shjad dalam bohasa inggris,
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