scharusnya digunakan scperti penggunann teknologi informasi berupa aplikasi
berbasis website yang digunakan sehagni pengolah data perusshaan antara lain
pembuntan laporan proyek sertn penggunaan barang sant mengerjakan proyek
mtmupun pengawasan olch dirckior berdasarkan jadwal perkegoan proyek. Hal



terschut oleh perusahasn masih dikegokan secarn manual sehingea membunt dotn

aktivitas proyek tidak aktual dan banyak proyek yang berjalun tidak sesuai dengan

jadwal yang ditentukan.

Oleh karena itu pada penelitian ini akan dilakukan perancangan oplikasi manajemen
provek berhass website untuk mempermudah dirckiur dalam memonitor progress
pelaksanaan proyek yang sedang beralan don jugs sebagai alternanf dalam
pengchematan bioya trensportasi, pengehamat waktu dalam pengumpulan data dan
pengumpulan informesi kepada dirckiur maupun edministrus:. Dolam Perancengan



Aplikasi digunokan metode Scrum yang mengusung prrinsip Agile development
spar nantinys apliknst yang dihasilkan memiliki kualitas dan sesuni dengan
kebutuhnn perusshaan dimena hal tersebut biza tercapai denpan waktu yang tepat.

perusghaan OV Zobtu Cahaya Sembilan



1.4 Manfaat Penelitian

Dari wraian distas dapat dijelaskan bahwa tujuan dari penelitian ini diharapkan
dengan menggunakan metode scrum, dalam proses pengembangan aplikas: dapat
menyelesaikan permasahalan yang dihadapi oleh perusshasn dan dopat menjadikan

ataupun junal yomg berkain : pik yanz dibahas duri beberapa
sumber yang berhubungon denpan perancangan manajemen proyek

1. Siudi observasi



Metodi im dilakukan dengan cara penulis mengamati langsung pada objek
atau lokasi penelition uniuk mengetahui bagammana proses manjemen
proyvek yang sedang beqalan & perusahnan

3. Wawancara

Metode i dilakukan guna m

berdasarkan metode pengumpulon dats dengan wawancara longsung dari

2, Sprint



Tahapan yang berfokus kepada delivery produk yaiu tahap pembuatan
aplikas: sesust dengan Sprint Planming. Tahapon sprint terdini dan Open, To

Do, Dionmg, in Review. dam Closed

3. Sprint Planning

ditnmbahkan kedalam backlog untuk dilakukan sprint selanjuinya, bila tidak
adn maka aplikast siap untuk release dan implementasi.

Dengan menggunakon metode serum diharmpkan dalam perancangan sistem bisa

sesuni kebutuhan seria terpantauy dan dapat terselesaikon dengan tepat wakin



1.0 Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari rusng lingkup penelition, moka batnsan masalah pada
penchiian mi hanya akan mencakup hal-hal berikut i

dun sistem yong akon dibangun



4. Bob 4 Implelemtasi dan Pengujion, membahos: tentang: implementas:
metode scrum dalam pengembangon sistem vang skan dibangun setelah i

5. Hab 5 Penutup berisi tentang penyumpainn kesimpulan tethadap penclitian
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