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INTISARI 
 

CV. Zabta Cahaya Sembilan adalah perusahaan yang bergerak dibidang 
perdagangan produk fabrikasi dan jasa elektrikal dan sistem kontrol otomatis, 
Sedangkan dalam menangani administrasi dan perencanaan proyek masih 
beroperasi secara manual dimana kearsipan setiap proyek masih dicatat dalam 
lembaran kertas sehingga sering terjadinya keterlambatan dan kesalahan yaitu pada 
pencatatan transaksi penjualan, pengaturan jadwal kerja, pembuatan laporan kerja 
kegiatan proyek dan lain sebagainya. Hal tersebut yang membuat data aktivitas 
proyek tidak aktual dan banyak proyek berjalan gagal dikarenakan kurangnya 
perencanaan.  

Maka dari itu diperlukan sistem manajemen proyek berbasis website yang 
menggunakan bahasa pemrograman PHP ( (laravel) , javascript dan Database 
berbasis MYSQL yang dapat mengontrol progress proyek dan mengelola data 
perusahaan yang terintegrasi secara Real-time. Sisten ini dirancang dengan 
menggunakan metode scrum yang melibatkan user dalam perancangan sistem 
supaya kebutuhan user bisa tercapai di waktu yang singkat dengan didorong oleh 
sprint dari prioritas Product Baklog yang mampu memeberikan konstribusi pada 
pengembangan perangkat lunak.  

Hasil akhir berupa aplikasi website yang mampu dimanfaatkan tim dalam 
menangani setiap proyek yang akan di kerjakan, Aplikasi akan memberikan 
informasi progres dari kegiatan setiap perencanaan proyek yang dibutuhkan oleh 
perusahaan  

 

Kata kunci: Sistem Manajemen Proyek, Website, Scrum, Prioritas Product 
Backlog 
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ABSTRACT 
 

CV. Zabta Cahaya Sembilan is a company engaged in the trading of fabricated 
products and services for electrical and automatic control systems. However, in 
handling administration and project planning, they still operate manually, where 
the archives of each project are still recorded on sheets of paper so that delays and 
errors often occur, such as recording sales transactions, setting work schedules, 
making project activity work reports and so on. These are what make project 
activity data not actual and many projects fail due to lack of planning. 

Therefore, a website-based project management system is needed that uses the 
PHP (laravel) programming language, javascript and MYSQL-based database that 
can control project progress and manage company data that is integrated in real-
time. This system is designed using the scrum method which involves the user in 
system design so that user needs can be achieved in a short time, driven by a sprint 
from Baklog's Prioritized product which is able to contribute to software 
development. 

The final result is a website application that can be used by the team in 
handling every project that will be done. The application will provide information 
on the progress of each project planning activity required by the company. 

Keyword: Project Management System, Website, Scrum, Prioritized Product  
Backlog


