BABI

PENDAHULUAN

promosi tentu akan ada keuntungan yang didapat oleh sebush perusahaan atau
organisasi. Namun dalam melakukan proses promosi haruslah tepat dan
informasi yang harus dissjikan harus mudsh untuk dipshami oleh calon
konsumen. Meyakinkan calon konsumen adalah proses yang cukup sulit



dalam sebuah promosi, untuk itu dalam proses ini sebuah perusahaan haruslah
paham dan jelas dalam penyajian informasi.

Perusahaan “Dhidhi” adalah usaha yang bergerak dalam bidang jasa
yaitu Persewaan Alat Pesta, Persewaan Alat Pesta dhidhi menyedian berbagai

Perancangan Website Persewaan Alat Pesta Dhidhi Temanggung,

1.1 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dapat diambil
permasalahan yaitu :



Bagaimana merancang dan  menganalisis website sebagai sarana
medin promosi, informasi dan transaksi di Persewaan Alat Pesta Dhidhi
Temanggung yang dapat mengakomodasi perkembangan informasi yang cepat dan
Algt Pesta Dhidhi Temanggung untuk

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah:
L Sebagai media promosi penyampaian informasi supaya Keberadaan
Perusahaan Dhidhi lebih dikenal masyarakat dalam dan luar kota.



I

Sebagai sarana  publikasi dan transaksi tentang apa saja  yang
ditswarkan Perusahaan Dhidhi.

3. Sebagai syaratan kelulusan menempuh pendidikan strata | Sistem
Yogyakarta.




3. Metode kepustakaan
Metode vang didasarkan dengan mengumpulkan dan mempelajari
buku-buku yang berkaitan dengan program aplikasi yang akan dibuat

1.5.3 Metode Perancangan Sistem

Setelah melakukan analisis terhadap system, maka perancangan dapat
dilukukan sebagai berikut :



i Perancangan proses,
Pemodelan dilakukan dengan membuat flowchart system dan dingram
aliran data (DFD).

b.  Perancangan basis data.

Mengumpulkan berbagai data yang dimiliki Persewaan Alat Pesta

Dhidhi

b. Pﬂ‘&mgm



Tahap ini merupakan menggambarkan bagaimana website dibentuk.
Pada tshap ini dihasilkan rancangan komponen-komponen
beberapa diagram alur dari s

1.5.0 Implementasl Sistem
Dengan menggunakan metode implementasi untuk hasil perancangan



kebutuhan perangkal keras dan perangkat lunak yang mendukung dalam
penyelesaian aplikasi ini dan batasan-hatasan implementasi dari aplikasi yvang
akan dibuat.

1.0 Sistem Penulisan

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan membahas mengenai gambaran umum objek



yang dilakukan, baik perancangan uwmum dari sistem yang
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