BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi nformasi d

n ketahun yang semakin cepat

nghasilcan informasi epa
al tersebut, maka dibutubkan sumbe
mpia tﬂi:lnlngn:fm'mmh

agram aplikasi pengolahan
gaji guru dan karyawan. Sistem pe gaji Gurtt dan Karyawan pada SMP
IT Darul Fikri Bawen adalah cara baru dalam pengolshan data penggajian
pegawai Sistem pembayaran gaji ini merupakan dasar dan konsekuen logis dari
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi. Karena dahulunya memakai
Microsoft Excel memiliki kelemahan dalam hal waktu yang diperfukan cukup
lama pada proses penginputan data. Seiring dengan perkembangan ilmu komputer,



el

saal ini software yang lebih baik dari Microsoft Excel adalah software Microsoft

Visual Basic 6.0. Oleh karena itu, dalam Sistem Informasi Pembayaran Gaji Guru
otomatis menjadi lebih mudah. Hal ini disebabkan, karena yang mengambil peran

menyvelesaikan permasalahan yang timbul secara efektif dan akurat 7



1.3 Batasan Masalah

Karena luasnya cakupan masalah yang ada, maks dalam penyusunan
skripsi i, penulis membatasi atau hanya menspesifikasi pada bagian penggajian
dan lnporan-laporannya yaitu:

5. Sistem yang dibual berbasis desktop yang digunakan oleh petugas TU
yang bertugas mengolah data penggajian

6. Perancangan Sistem Informasi Pembayaran Gaji Guru Dan Karyawan
SMP IT Darul Fikri Bawen



7. Software yang digunakan dalam Perancangan Sistem Informasi
Pembayaran Gaji Guru Dan Karyawan SMP IT Darul Fikri Bawen
o Windows 7 Ultimated
b. Microsoft SQL Server 2000

c. Microsoft Visual Basic 6.0

1. Bagi pembaca dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk
membuat makalah dan masalah baru.

3. Sebagai penunjang untuk menambah pengetahuan dalam pembuatan
sistem informasi pembayaran gaji guru dan karyawan,



1.6 Metode Penelitian

Penulis dalam melakukan penelitian dengan menggunakan beberapa tehnik
sebagai berikut |

1. Metode Pengumpulan Data
Adapun  metode

| niuk mencari informasi tentang
‘sistemn informasi pembayaran gaji guru dan karyawan. Berupa
software yang digunakan dan komponen yang terlibat dalam
transaksi.



2. Kepustakaan

Melakukan studi kepustakaan yaitu dengan mengumpulkan
scuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan laporan.
3. Analisis Data

memeriksa kebenaran data yang telah diperoleh.



4. Perancangan Sistem
Proses perancangan sistem adalah proses pembuatan rancangan
untuk sistem yang akan dibuat. Sehinggs data-data yang berkaitan dapat

diolah oleh sistem.

batssan masalah, tupan penelitian, manfant penelitian, metode penelitian,
sistematika penulisan laporan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI
Bab imi menguraikan tentang semua leori vang mendasari
pembahasan  secarn detail yang terkait dengan proses analisis,
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