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INTISARI 

 

Sinematografi merupakan cara suatu rangkaian beruntun dari gambar 

bergerak yang dalam pembuatannya memperhatikan ketajaman gambar, corak 

penggambarannya, memperhatikan seberapa gambar itu ditampilkan, iramanya, 

dan sebagainya yang kesemuanya merupakan alat komunikasi nonverbal.  

Videografer atau sineas dapat menghasilkan sinematografi yang baik jika 

dalam prosesnya memuat kaidah sinematografi yang benar. Kebutuhan alat pun 

dapat mempengaruhi kualitas sinematografi. Kebanyakan peralatan sinematografi 

memiliki rentang harga yang tinggi dan sulit dijangkau videografer pemula.  

Dalam penulisan ini penulis akan membantu para sineas atau videografer 

dalam membuat sinematografi yang baik kategori dokumenter wisata alam. 

Penulis pun menggunakan perangkat pendukung seperti steadycam dan slider 

buatan sendiri untuk memaksimalkan shooting dalam kondisi outdoor.  

Kata Kunci: sinemataografi, cinematography, film, multimedia 
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ABSTRAK 

 

Cinematography is the way a successive series of moving pictures in the 

making attention to the sharpness of the image, style depiction, pay attention to 

how it is displayed, rhythm, etc. all of which are means of nonverbal 

communication. 

Videographers or filmmakers can produce good cinematography if in the 

process to load the correct rules of cinematography. Equipment needs can affect 

the quality of cinematography. Most cinematographic equipment has a range of 

high prices and difficult to reach the novice videographer. 

In this paper the author will help filmmakers or videographers in making 

good cinematography documentary category nature. The author was using 

devices such as homemade steadycam and sliders to maximize shooting in 

outdoor conditions. 

Keywords: sinemataografi, cinematography, film, multimedia 

 

 

 

 

 

 


