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MOTTO 

Barang siapa yang menempuh jalan untuk mencari suatu ilmu. 

Niscaya Allah memudahkannya ke jalan menuju surga. (HR. 

Turmudzi) 

 
Raihlah ilmu dan untuk meraih ilmu belajarlah untuk tenang dan 

sabar. (Khalifah Umar bin Khattab) 

 
Number one for Me (Maher Zain) 

 
Aku tumbuh dengan melihatmu dari belakang, Ayah 

(Shikamaru Nara : Naruto) 

 
Semua ini berkat kau yang selalu berdiri disampingku 

(Naruto Uzumaki : Naruto) 

 
Kerja keras dan usaha tidak pernah berkhianat (Maito Guy : Naruto) 

 
Saat menghadapi situasi buruk,kita harus berani menaikan taruhan 

(Kirigaya Kazuto : Sword Art Online) 

 
1) Aku meminta kekuatan dan Allah memberikanku kesulitan untuk 

membuatku semakin kuat. 2) Aku meminta kebijaksanaan dan Allah 

memberikanku permasalahan untuk kuselesaikan. 3) Aku meminta 

keberanian dan Allah memberikanku rintangan untuk kuatasi.  

4) Aku meminta cinta dan Allah memberikanku orang-orang yang 

dalam masalah untuk ku tolong.   

 

(SALAHUDDIN AL AYYUBI)
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INTISARI 

 Dalam era globalisasi , kemajuan teknologi , khususnya smartphone 

telah berkembang sangat pesat . Teknologi ini sangat berguna untuk membantu 

dan mendukung kegiatan manusia, diimbangi juga dengan meningkatnya 

perkembangan internet yang sangat cepat yang telah membawa banyak perubahan 

bagi manusia dalam memperoleh informasi terutama melalui aplikasi mobile. 

 Budaya di setiap daerah di Indonesia berbeda - beda . Seperti daerah 

sasak budaya Lombok yang sasak karakteristik , tapi seiring waktu budaya dan 

tradisi daerah sasak Lombok mulai menunjukkan penurunan minat dari generasi 

yang perlahan terkikis oleh budaya barat modernnisasi yang membuat generasi 

saat ini lebih bangga menggunakan budaya barat dari budaya sendiri . 

 Dengan aplikasi pembelajaran bahasa Sasak yang merupakan media 

pembelajaran berbasis mobile akan menginterpretasikan Indonesia untuk sasak , 

maka aplikasi ini diharapkan dapat membantu koloni luar Lombok yang datang ke 

Pulau Lombok . 

 

Kata Kunci:   Sasak, Lombok, Indonesia, bahasa, mobile.    
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ABSTRACT 

In the era of globalization, advances in technology, especially 

smartphones has been growing very rapidly. The technology is very useful to 

assist and support human activities, it is offset also by the increasing development 

of the Internet very quickly which has brought about many changes for humans in 

obtaining information mainly through a mobile application. 

Culture in every region in Indonesia is different - different. Such as culture 

sasak area of Lombok that are characteristic sasak, but over time the culture and 

traditions of sasak region Lombok began to show a decline of interest from the 

generation as slowly eroded by modernnisasi western culture that makes the 

current generation is more proud to use Western culture than the culture own. 

With the Sasak language learning application which is a mobile-based 

learning media will interpret Indonesian to sasak, then the application is expected 

to help the colony outside Lombok who came to the island of Lombok.. 

 

Keyword:  Sasak, Lombok, Indonesia, language, mobile .


