BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi sekarang ini, semakin marak dan
berkembang pesat, schingga banyak membantu masyarskat dunia untuk
7 jah diliasilkan olch teknologi tersebut.

i, tunggal adalah

I teknolog yang berdaya

iformasi wisata di Desa
Wisata Pentingsari, pengelofa Wi ebut melakukan kegiatan - kegiatan
promosi melalui mi Dengan dasar tersebut maka
memberikan solusi dengan membuat informasi dalam bentuk peta informasi
wisata.
Peln wisata merupakan media informasi yang menyediakan berbagai
informasi umum mengenai suatu obyek wisata kepada masyarakat lugs. Salah
satu obyek wisata yang cukup ramai dikunjungi para wisatawan adalah obyek



di Desa Wisata Pentingsari yang terkenal dengan udaranya yang sejuk dan
keramah tamahan warga sekitar.

Saat ini pets wisata di Desa Wisata Pentingsari masih menggunakan
media yang sangal sederhana seperti hanya menggunakan gambar peta yang
dibuat secara manual, dan sulit unfuRamemperbaruinya, dan kurang efekiif

jn yang ada di tempat wisata

1.3 Batasan Masalah
Penelitian skripsi ini dibatasi pada :
l. Studi kasus vang diambil adalah obyek wisata di Desa Wisata
Pentingsari tahun 2014,
2. Peta menggunakan gambar berformat jpg



3. Dalam peta ini menampilkan informasi seperti : Obyek wisata,
rumah produksi, masjid dan tempat umum lainnya.
4. Software yang digunakan Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop

(53, Total Video Converter

. Bentuk ﬂpﬁkmin}m

strata | (S1) di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
1.5 Metode Penclitian
Metode penelitian yang digunskan dalam penulisan skripsi ini adalah
sebagai berikut :



I. Pengambilan Data
Data yong diambil digunakan sebagai scuan dalam perancangan
dan untuk mendukung penelitian skripsi ini. Dalam hal ini, data
dikumpulkan dan diambil langsung di Desa Wisata Pentingsari.

2. Analisis Data

coba program, hal ini dilakukan sebagai evaluasi guna perbaikan
sistem menjadi sesuai dengan apa yang diharapkan oleh peneli



1.0 Sistematika Penulisan

Skripsi ini terdiri dari lima bab dengan pokok bahasan tiap bab adalah :

BAB 1. Fendahuluan
Dalam bab pendahuluan ini, secars garis besar digambarkan latar

BAB V. Penutup
Pada bab ini diantoranya :
1. Kesimpulan
Berisi tentang penilaian akhir terhadap aplikasi vang telah dibuat sesuai

dengan perumusnon masalah yang sudah ditentukan.



2. Saran
Pada bagian ini berisi tentang masukan — masukan yang membangun bagi
skripsi untuk lebih baik kedepannys dan masukan untuk obyek

3. Daftar Pustaka
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