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INTISARI

Roda gigi merupakan bagian mesin yang berbentuk roda untuk gaya
penerus atau roda yang mentransmisikan gerak dari sumber penggerak ke poros
penggerak berikutnya. Pada SMK jurusan Teknik Pemesinan roda gigi adalah
salah satu mata pelajaran yang diajarkan, karena peranannya yang sangat penting
pada pemesinan. Sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
informasi, pemanfaatan multimedia bisa dimaksimalkan, seperti pembuatan media
interaktif. Untuk itu dibuatlah media interaktif 3D pembelajaran jenis roda gigi.
Aplikasi ini menyuguhkan informasi atau materi dalam bentuk teks, gambar,
animasi, audio dll, dalam bentuk penyampaian materi dengan konsep 3D.

Dalam pembuatan aplikasi media interaktif ini, penulis melakukan
penelitian di SMK N 2 Pati guna mengetahui apa saja macam-macam roda gigi
yang di pelajari oleh siswa-siswa pada jurusan Teknik Pemesinan tersebut. Tujuan
pembuatan aplikasi media interktif ini penulis berharap untuk dapat membantu
para guru dalam proses mengajar lebih mudah. Dan bagi para siswa lebih suka
dan tertarik untuk belajar roda gigi dengan aplikasi media interaktif ini.

Kesimpulan yang didapat adalah dalam pembuatan atau merancang sebuah
aplikasi berbasis multimedia disarankan harus kreatif, sabar, dan teliti. Dengan
demikian bahwa multimedia mampu berperan di dunia Teknologi Informasi
dengan memanfaatkan keahlian dalam menyampaikan informasi secara menarik
dan interaktif.

Kata Kunci : media interaktif, multimedia, roda gigi, 3d
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ABSTRACT

The gears are machined parts for the wheel-shaped successor styles or
wheel that transmits motion from the driving source to the drive shaft next. At
SMK majoring in Engineering Machining gear is one of the subjects taught, as a
very important role in machining. In line with the development of science and
information technology, multimedia utilization can be maximized, such as
creating interactive media. For the introduction of interactive media made of
gears, this application presents the information or material in the form of text,
images, and animations.

In making this interactive media applications, the authors conducted a
study in SMK N 2 Starch in order to find out what kinds of gear that is learned by
students in the Department of Mechanical Machining. The purpose of making this
application interactively media writer hopes to be able to assist the teachers in
the teaching process easier. And for the students prefer and are interested in
learning the gears with this interactive media applications.

The conclusion is in the making or designing a multimedia-based
applications are advised to be creative, patient, and thorough. Thus that
multimedia can play a role in the world of Information Technology by utilizing
expertise in conveying information in an interesting and interactive.

Keyword : media interavtive, multimedia, wheel gear, 3d
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