BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan berkembangnya dunia teknologi, intermet merupakan

Kee Penarik Kab. Mukomuko Provinsi Bengkulu. Membutubkan sustu proses
belajar yang tidak hanyn secara konvesional (tatap muka). Karena itu SMP Negeri
15 Mukomuko menginginkan suatu trobosan baru untuk guru dan siswa bisa
saling berinteraksi dalam penyampaian materi di mana saja dan kapan saja tidak
dibatasi oleh waktu dan jarak.



Maka dari itu SMP Negeri 15 Mukomuko dibutuhkan suatu sistem
pembelajaran yang bisa memecahkan masalah tersebut. Maka dari itu penulis

akan membuatkan suatu skripsi yang berjudul “Analisis dan Perancangan E-
learning SMP Negeri 15 Mukomuko Provinsi Bengkulu”.

. Sistem E-fearning SMP Negeri |5 Mukomuko dibuat agar siswa dapat
melihat informasi sekolah seperti profil sckolah, sgenda sekolah.



nilai raport dan jadwal pelajaran anaknya secara online.
2. Sistem E-learning pembelsjaran berupa guru yang mengunggah
(Upload) materi, tugas, dan nilai. Sedangkan dari siswa mendapatkan
s yang diupload oleh pihak guru,

| suatuy sistem  informasi
UL, siswa, mavpun masyarakat pada umumnyn.

2. Membuat analisis dan perancangan sistem E-fearning yang dapat
membantu meningkatkan sistem belajar dan mempermudah  siswa



mendapatkan informasi pada SMP Negeri 15 Mukomuke provinsi
Bengkulu.

3, Membantu SMP Negeri 15 Mukomuko provinsi Bengkulu dalam
memperkenalkan sekolah yang dapat dijadikan sebagai media promosi

dan informasi, menunjang prasés belajar mengajar yang lebih efektif,

secara langsung terhadap pihak yang bertanggung jawasb di SMP
Negen 15 Mukomuko Provinsi Bengkulu dari kepala sekolah, guru,

Karyawan maupun siswa-siswinya.



3. Metode kepustakaan
Penulis melakukan pengumpulan data dengan cara mengumpulkan
dan mempeljari buku buku, artikel, serta contoh skripsi untuk
dijadikan referensi dalam menyusun tugas akhir ini.

3. Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Memberikan batasan terhadap kebutuhan fungsional.



153 Metode Perancangan

Perancangan sistem merupakan tahap selanjuinya setelah analisa sistem,
mendapatkan gambaran dengan jelas tentang apa yang dikerjakan padn analisa
sistem, maka dilanjutkan dengan memikirkan bagaimana membentuk sistem

Untuk menghasilkan perangkat lunak (soffware) yang berkualitas
perlu dilakukan perencanaan yang matang dengan melakukan studi
keloyakan. Studi kelayakan yang dilakukan meliputi : ekonomi,
operasional, dan teknis,



.1. A I.'-.

Tujuan dari analisa sistem adalah untuk menentukan masalah upaya

1.5.5 Metode Testing
Metode testing yang digunakan meliputi :
i Black Box Testing

2 White Box Testing



1o Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar — dasar penulisan karya
ilmiah. Sistematika penulisan laporan skripsi ini adalah sebagai berikut -

pembahasan.
DAFTAR PUSTAKA
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