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INTISARI

Perkembangan teknologi yang sangat pesat mengakibatkan banyaknya
pengguna smartphone di era globalisasi ini. Dengan adanya smart phone membuat
segala sesuatau dapat di kerjakan secara mobile, dimanapun, dan kapanpun. Tidak
hanya di gunakan sebagai alat komunikasi, smartphone juga di gunakan sebagai
media hiburan, fotografi, dan_juga untuk membantu dalam pekerjaan atau
membantu Kita disaat-saat tertentu, seperti kamus yang dapat membantu Kita
disaat kita ingin mengetahui suati arti atau pengertian tertentu.

Penelitian ini membahas tentang pembuatan kamus kempo berbasis
mobile. Dengan menggunakan konsep mobile, maka kamus kempo ini dapat di
gunakan oleh banyak orang karena sudah banyak pengguna smartphone saat ini.
Pembuatan kamus kempo ini di khususkan untuk orang atau pengguna yang ini
mengetahui arti atau istilah-istilah yang ada di salah satu cabang olah raga bela
dirt kempo. Dengan adanya kamus kempo ini semoga dapat menambah wawasan
tentang seni bela diri kempo, khususnya para pengguna yang ingin mencari
istilah-istilah, arti, maupun informasi tentang kempo.

Kata Kunci : Teknologi, smartphone, kempo, kamus, istilah, dan pengguna.
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ABSTRACT

The rapid technological developments resulted in the number of
smartphone users in the era This globalization. With the smart phone makes all us
something can be done in a mobile, anywhere, and anytime. Not only used as a
communication tool, the smartphone also in use as a medium of entertainment,
photography, and also to assist in the wark or help us while certain times, such as
a dictionary that can help us when we want to know suati particular meaning or
sense.

This study discusses the making of mobile-based dictionary kempo. By
using the concept of mobile, then this kempo dictionary can be used by many
people because it has a lot of smartphone users today. Making this kempo
dictionary devoted to The person or user who knows the meaning or terms that
exist in one of the branches of kempo martial sport. With the dictionary kempo
hopefully can add insight about kempo martial arts, especially users who want to
search for terms, meaning, as well as information about kempo.

Keyword : Technological, smartphone, kempo, dictionary, terms, dan users.
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