BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini sangat berperan penting dalam
kehidupan manusia, tidak hanya digunakan pekerjaan, tetapi juga digunakan
untuk mendapath - formasi yang kita butuhkan. Smartphone adalah salah

iin. sistem operasi,

sekarang
beladiri ini, dan untuk
mudah maka diperfukan pembuatan kamus kempo berbasis mebife. Dengan
menggunakan konsep mobile, maka kamus kempo ini dapat di gunakan oleh
banyitk orang karena sudah banyak pengguna smartphone saat ini. Pembuatan
kamus kempo ini di khususkan untuk masyorakat atau pengguna yang ingin



mengetahui arti atau istilah-istilah yang ada di salah satu cabang olshraga bela diri
kempo. Dengan adanya aplikasi kamus kempo ini semoga dapat menambah
wawasan tentang seni bela dini kempo, khususnyn para pengguna yang ingin
mencari istilah-istilah, arti, maupun informasi tentang kempo.

Rumusan Masalah
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Aplikasi ini kompetibel dengan Smartphone Androi

yaitu lentang daftar direkton kamus, abor,
dan admin.

Sebagai software pendukung dalam perancangan aplikasi ini penulis
menggunakan Eclipse, SQlite Manager, Adobe Collection Photoshop CS 5,
HKAMPF dan Adobe Collection Dresmweaver CS 3.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun Maksud dan Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah
membuat aplikasi kamus kempo berbasis mobile vang dapat membatu pengguna
yang ingin mencari dan mendapatkan informasi tentang istilah-istilah pada cabang
olahraga bela diri kempo,

gfmana membuat aplikasi
kamus berbasis mohile serta mengamati aplikasi kamus yang sudah
ada sebagai bahan referensi,
2. Metode Analisis
Pada tuhap analisis aplikasi kamus kempo berbasis mobile ini penulis
menggunakan analisis SWOT { Strength, Weaknes, Opportunity, Threath).



Analisis SWOT adalah metode perancangan strategis vang digunakan
3. Metode Perancangan
Metode ini dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program

ilmiah. Sistematika penulisan laporan pada skripsi adalah sebagai berikut ;
BAB | PENDAHULUAN

Pada Bab ini berisi mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah. maksud dan tujean penelition, metode penelition, dan sistematika
penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi.



BAB 11 LANDASAN TEOR!
Bab ini merupakan tinjauan pustaka, berisi dasar-dasar teori yung digunakan
dalam penyusunan skripsi serta perancangan dan pembuatan aplikasi. Pada bab ini
juga berisi tentang fools/software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi.

BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAS
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