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digunakan banyak orang adalah Andioid.
Android sebagai Sistem Operasi berbasis finux yang dopat digunakan di
berbagai perangkat mohile. Android memiliki tujuan utema untuk memajukan

inovasi piranti telepon bergerak agar penpgguna mampu mengeksplorasi
kemampuan dan menambsh pengalaman lebih dibandingkan dengan platform



el

mobile lainnya. Hingga saatl ini Android terus berkembang, batk secara sistem
maupun aplikasinva.
Bermain game merupakan salah satu sarana pembelajoran. Apalagi

dengan game edukasi vang dibuat dengan wjuen spesifik sebagai alot pendidikan,

k memberikan wawasan dan

Dengan demikian berdasarkan latar belakang masaloh yang telah diuraikan
diatas, maka penulis bertujuan untuk membuat aplikasi game dalam pembuatan
skripsi dengan mengambil judul “Game Marmut In The Ball Rolling Berbasis

Android”



1.2 Eumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masaleh, maka yang menjadi pokok

permasalahan adalah bagaimana merancang dan membangun “Game Marmut fn
The Ball Rolling Berbasis Android”,

1.3 Batasan Masalah

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
I. Menghasilkan alternatif media hiburan berupa Game Mirmuet In
The Ball Rolling.
2. Menghasilkan sebuah game sebogai media hiburan bagi
masyarakat untuk menghilangkan rasa kejenuhan, sehingga



mereka yang tertarik dalam mengembangkan dan membuat game
yang diharapkan.

1.6 Metode Penelltian

1o.1  Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini metode pengumpulan data yang digunakan sebagai



1.6.1.1 Metode Studi Pustaka

Untuk mendapatkan data-data yang bersifat teoritis penulis membaca




1.7 Sistematika Fenullsan

Dalam penyusunan laporn ini disusun secara sistematis dalam 3 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:
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Bab ini membahas tentang [afiiF Bélakang masalah, rumusan masalah,

n, metode penelitian, dan

i fentang membuat game, Bab ini juga mengumi

Pada bab ini dijelaskan analisis dan perancangan ag atre Rolling
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struktur

Bab ini akan menjelaskan hosil uji cobn Game dalam bentuk laporan
pengujian . dan pembahasan dari tipe utama vang dibuat, pengujian untuk game
project berupa pengaplikosian ke android phone dan whitebax testing,
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Merupakan bab terakhir yang berisi tentang kesimpulan dari apa yang




	Skripsi_11.11.5267_017.pdf (p.1)
	Skripsi_11.11.5267_018.pdf (p.2)
	Skripsi_11.11.5267_019.pdf (p.3)
	Skripsi_11.11.5267_020.pdf (p.4)
	Skripsi_11.11.5267_021.pdf (p.5)
	Skripsi_11.11.5267_022.pdf (p.6)
	Skripsi_11.11.5267_023.pdf (p.7)

