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INTISARI 

 

Toko Prapatan adalah salah satu usaha yang bergerak di bidang 

penjualan kebutuhan sehari hari (Toko Kelontong). Pengolahan data yang 

dilakaukan pada toko ini masih bersifat manual.Hal ini tentu akan membuat 

pekerjaan menjadi lambat dan terkadang dalam penghitungannya kurang akurat. 

Masalah lain adalah kesulitan dalam memantu stok barang yang ada pada toko 

tersebut. 

Berdasarkan masalah tersebut perlu disusun sebuah  sistem penjualan 

dan stok barang berbasis komputer yang merupakan sebuah perangkat lunak 

yang nantinya dapat membantu menyelesaikan masalah di Toko 

Prapatan.Sistem ini dibangun dengan menggunakan perangkat lunak Visual 

Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2000. 

Sistem ini memberikan beberapa fasilitas antara lain mempermudah 

dalam pencatatan transaksi penjualan,pencatatan stok barang,pencarian data 

dalam jumlah banyak dengan cepat,dan memudahkan dalam pembuatan laporan. 

Sistem ini diharapkan mampu meningkatkan kemajuan toko  Prapatan. 

Kata Kunci : stok barang, sistem penjualan, transaksi 
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ABSTRACT 

 

Stores Prapatan is one of the businesses engaged in the sale of daily 

necessities (Grocery Stores). Inside the stores there is an action to process the 

data but the process is still manually.It makes the work slow and sometimes 

inaccurate in its calculation. Another problems is the difficulties to control the 

inventory in the store. 

According to that problem needs to be design a sales and computer 

based inventory system,it is a software that can help to resolve the problem in 

store Prapatan. The system is built using the software Visual Basic 6.0 and 

Microsoft SQL Server 2000. 

This system provides facilities such as easy in recording sales 

transaction, inventory records,search large amounts of data quickly,and easy in 

making report. This system is expected to help improve the Prapatan store 

progress.  

Keywords: inventory items, sales system, transaction


