BAB 1

PENDAHULUAN

Pendidikan me 1 S5 Yo, ompleks, namun kompleksitasnya
eriplog. Melalui pendidikan
fui proses belajar dan

ampL memngnngpmhdmnmm efektif dan efisicn
elajar dapat diartikan sebagai proses kegiatan yang memb
mauphin motorik melalu intersksi, Belajag SRR

ik langsung yang timbul
sty kognitif (pengetahuan), afektif
(kemampuan), dan psikamotor (Kete idak ketinggalan juga termasuk
mtelegensia, minat, bakat dan keadaan sosial ekonomi. Kemajuan teknologi
membuat manusia secar sengaja atau tidak sengaja telah dan akan berinternksi
terhadap teknologi. Media elekironika sebagai akibat dari perkembangan teknologi,
mendapat tempat dan perhatian yang cukup besar bagi para peserta didik dan besar
pengaruhnya terhadap perkembangan pendidikan.
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Berkenaan dengan unsur-unsur yang terdapat dalam pembelajaran guna
mendukung proses belajar, maka dibutuhkan suatu alat bantu atau media

pembelajaran sebagai sarana pendukung, selain tranformasi belajar secara tatap
muka (ceramah) di dalam kelas. Penggunaan alat bantu atau media pembelajaran

Kelas 4 5D Negeri Anjatan 2 Berbasis Multimedia™ yong diharapkan bisa
membantu pengajar dalam proses pembelajaran. Dan bisa menjadikan Matematika

suatu pelajaran yang menarik untuk dipelajan dan tidak membosankan.



1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang, maka permasalahan yang akan
dikaji dalam peneliatian ini dapat dirumuskan sebagai berikut :
1) Bagaimana cara membuat pembelajaran  Motematiks  menjadi

dibuat. yang nantinya akan mencapai hasil yang diinginkan. Adspun tujuan dari
penelitian ini adalah sebagai berikut:



|) Diharapkan dengan penelitian ini dapat menghasilkan Media
Pembelajaran  Matematika  yang mempermudah  dan  menank
siswa/siswi untuk belajar Matematika.

2) Diharapkan dengan penelitian ini dapat menghasilkan Media

Pembelajaran  Matematiks mempermudah  gury  dalam

cah awal unfuk
rogram aplikasi yang
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) Tersedia latihan untuk siswa/siswic

2) Dengan multimedia menjadikan siswa/siswi tidak bosan
dalam belajar.



1.6 Metode Penclltlan
162 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode pengumpulan data
bersifat kualitatif dengan cara sebagai berikut :
1) Observasi
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