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MOTTO 

 

“Terkadang masalah adalah sahabat terbaikmu” 

“Bukan seberapa kita ingin mengikuti keinginan dalam hidup, tetapi seberapa kita 

pandai bersyukur dengan apa yang sudah kita miliki” 

“Hidup bukan untuk diri kita sendiri, tetapi untuk berbagi kehidupan kepada orang 

lain “ 

“Ojo dumeh” 
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INTISARI 

 

Bengkel grogol putra motor adalah sebuah bengkel motor yang masih 

melakukan pengolahan data secara manual, tentu saja ini akan menjadi masalah 

ketika jumlah pelanggan semakin banyak, karena dalam pengolahan dan 

penyimpanan data dilakukan secara manual. Selama ini bengkel tersebut selalu 

mengalami kesulitan dalam menghasilkan laporan data barang.  

Berdasarkan masalah yang muncul salah satu langkah yang dapat diambil 

adalah dengan menyusun sebuah system informasi persediaan dan penjualan barang 

yang terkomputerisasi, yang nantinya bisa membantu user dalam mengelola data-

data transaksi secara elektronik. 

System informasi persediaan dan penjualan barang ini dirancang dengan 

menggunakan softwere Microsoft visual basic 6.0 dan Microsoft sql server 2000. 

Sehingga diharapkan membantu bagian administrasi dalam penyimpanan data, 

pengolahan data. Dari hasil analisis permasalahan yang telah dilakukan, maka 

penulis menyusun laporan skripsi dengan judul “Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan Spare Part Pada Bengkel Grogol Putra Motor Purbalingga”. 

 

Kata-kunci : Sistem Informasi, Perancangan, Administrasi, Microsoft visual basic 

6.0, Microsoft sql server 2000, Spare Part. 

  



xv 
 

ABSTRACT 

 

Workshop Grogol son motorcycle is a bike shop that still perform manual 

data processing Seara, of course this will be a problem when the number of 

customers more and more, because of the processing and data storage is done 

manually queried. During the workshop has always had difficulty in generating 

reports of data items.  

Based on the problems that arise one of the steps that can be taken is to 

develop an information system inventory and sale of goods are computerized, which 

later can assist the user in managing transaction data electronically.  

Information system inventory and sale of goods softwere is designed using 

Microsoft Visual Basic 6.0 and Microsoft sql server 2000 It is expected to help the 

administration in data storage, data processing. From the analysis of the problems 

that have been conducted, the authors prepared a report with a thesis entitled 

"Analysis and Design of Information Systems Spare Parts Sales In Son Motor 

Purbalingga Grogol Workshop". 

 

Keywords : Information System, Design, Administration, Microsoft Visual Basic 

6.0, Microsoft sql server 2000, Spare Part 


