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INTISARI

Pengamanan sistem informasi memiliki beberapa dasar-dasar dan teori yang
digunakan. Kriptografi, enkripsi dan dekripsi merupakan dasar dari pengamanan
sistem informasi. Algoritma Vigenere Cipher dan AES merupakan beberapa
algoritma pada kriptografi yang dapat digunakan atau diimplementasikan sebagai

pengamanan sistem informasi.

Dikarenakan peranan kriptografi yang penting, oleh karena itu di dalam
dunia pendidikan diperlukan suatu aplikasi untuk mempelajari kriptografi secara
visual dan interaktif. Di beberapa tempat kuliah dan belajar sering sekali ditemukan
pembelajaran kriptografi yang masih menggunakan teori-teori tanpa langsung melihat
apa yang terjadi di dalam proses kriptografi tersebut.

Maka dari itu, akan dibuat suatu perangkat lunak pembelajaran kriptografi
klasik yang dapat mempermudah dalam mempelajari proses dari beberapa algoritma
kriptografi seperti vigenere dan AES, dengan visualisasi dan proses dalam perubahan
data.

Kata kunci : Kriptografi, Vigenere, AES, perubahan data.
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ABSTRACT

Information system security has some basics and theory are used.
Cryptography, encryption and decryption is the Foundation of the security of
information systems. Vigenere Cipher Algorithm and AES cryptographic algorithm

on some of that can be used or implemented as information systems security.

Due to the role of cryptography are important, therefore in the educated
world needed an application to learn Cryptography visually and interactively. In
some places lecture and study often found still using cryptographic learning theories

without directly see what is going on inside the cryptographic process.

Therefore, it will be created a classic Cryptography learning software that
can ease In learning process of several cryptographic algorithms such as AES and

vigenere, with visualization and data changes in the process.

Keywords: Cryptography, Vigenere, AES, data changes
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