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INTISARI

Pesatnya pembangunan setiap tahunnya pada kalimantan selatan
memungkinkan terjadinya kerusakan lingkungan. Salah satu kerusakan
lingkungan adalah pencemaran air sungai yang disebabkan oleh limbah pabrik
dari pabrik-pabrik ataupun dari pembuangan sampah sembarangan yang tidak
pada tempatnya. Pencemaran tersebut akan diklasifikasikan kedalam beberapa
kelas sesuai parameter-parameter masukannya. Pengklasifikasian ini biasanya
dilakukan secara manual.

Dalam mengklasifikasikan suatu permasalahan dengan jumlah data yang
besar membutuhkan metode cepat dan akurat. Salah satunya adalah menggunakan
metode  jaringan  syaraf tiruan.  Penelitian  ini  bertujuan  untuk
mengimplementasikan  pengklasifikasian tingkat pencemaran air sungai
menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan metode Learning Vector Quantization.

Penelitian yang dilakukan menggunakan 22 parameter sebagai neuron
input dan 4 neuron output. Data ajar yang digunakan dalam penelitian ini
sebanyak 100 dan data uji sebanyak 50. Learning rate yang ditetapkan dalam
proses perhitungannya adalah 0,01 dan iterasi maksimal yang ditetapkan
berjumlah 20.000. Hasil pengujian menunjukkan bahwa dengan 100 data ajar dan
50 data uji, nilai keakuratan yang didapat sebesar 76%.

Kata kunci: pencemaran air sungai, limbah, jaringan syaraf tiruan, learning
vector quantization
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ABSTRACT

The rapid development to enable occurrence of environmental damage.
One of the environmental damage is river water pollution caused by factory waste
from factories or from littering is not in place. The pollution will be classified into
several classes according to the parameters input. This classification is usually
done manually.

In classifying a problem with a large amount of data requiring fast and
accurate method. One is to use artificial neural network method. This study aims
to implement the classification level of water pollution using Artificial neural
networks with Learning Vector Quantization.

Study conducted using the 22 parameters of a neuron input and 4 output
neurons. The learning data used in this study as many as 100 and as many as 50
testing data. Learning rate set forth in the calculation is 0.01 and the maximum
specified iteration 20,000. The test results showed that with 100 of learning data
and 50 of testing data, the accuracy of the values obtained at 76%.

Keywords: pollution of river water, sewage, artificial neural network, learning
vector quantization
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