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INTISARI

Gendang Beleq adalah alat musik tradisional yang dimainkan secara
berkelompok. Gendang Beleq berasal dari Suku Sasak, Lombok, Nusa Tenggara
Barat, Indonesia. Asal kata Gendang berasal dari bunyi gendang itu sendiri, yaitu
bunyi deng atau dung. Beleq berasal dari bahasa Sasak yang Dberarti
besar. Gendang Beleq berarti gendang besar. Adapun permasalahan yang
berkaitan dengan penelitian ini adalah bagaimana cara merancang aplikasi
gendang beleq agar bisa dijalankan dalam sistem operasi berbasis android.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi gendang beleq daerah
Lombok berbasis android, untuk memperkenalkan musik tradisional daerah
Lombok dan-sebagai media pembelajaran. Aplikasi gendang beleq ini dibuat
menggunakan Construct 2 dari Scirra.Ltd dan Adobe Photoshop cs6 untuk desain
grafisnya.

Aplikasi gendang beleq ini dapat dijalankan dari sistem operasi berbasis
android. Selain itu juga kita dapat dengan mudah mempelajari-dan memainkan
musik tradisional dari daerah lombok dan bisa melestarikan kebudayaan daerah.

Kata kunci: Aplikasi daerah, Gendang Beleq, Lombok NTB.
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ABSTRACT

Gendang Beleq is a traditional musical instrument played in groups.
Gendang Beleq comes from Sasak, Lombok, West Nusa Tenggara, Indonesia.
Origin of the word comes from the sound drum drum it self, which sounds deng or
dung. Beleq derived from Sasak language, which means big. Gendang Beleq
means big drum. The problems associated with this research is how to design a
Gendang Beleq applications to be run in the operating system based on Android.

The aim of this study is to make an application Gendang Beleq android
based Lombok area; to introduce traditional music and Lombok area as a
learning medium. Applications Gendang Beleq is made using Construct 2 of
Scirra.Ltd and Adobe Photoshop CS6 for graphic design.

Gendang Beleq applications can be run from the operating system based
on Android. In addition, we can easily learn and play traditional music from the
region Lombok and could preserve local culture.

Keywords: Application areas, Gendang Beleq, Lombok NTB.
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