BABV

PENUTUP
51  Kesimpulan
Berdasarkan penjelasan. pembahasan, implementasi yang telah dijelaskan

pada bab sebelumnya hingga tahap eval

+

animasi 2D berjudul *Tidurlak

penggunaan teknik cel shading dan digital painting sudah tepat dan

dapat dinikmati. Selain itu penggunaan teknik tersebut mempermudah
dan membantu sekali dalam penentuan berbagai sudut perspektif yang
dibutuhkan dalam penentuan backgrownd serta dapat mempersingkat



waktu dalam proses produksi yang membuiuhkan banyaknya

perspektif.
51  Saran
Terdapat beberapa kekurangan dalam penelitian perancangan dan
pembuatan backgraund environment filmafimasi 2D “Tidurlah” dengan teknik ce/

yang penulis berikon sebagai
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