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INTISARI 

 
Komputer dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran yang 

interactif untuk Siswa. Karena dengan majunnya teknologi semakin memudahkan 

dalam memahami materi pembelajaran pada IPA Biologi yang interaktif untuk 

siswa-siswi di SMP Negri 3 Bangnutapan dan tentu juga bersifat mendidik.  

 

Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi multimedia 

berbasis adobe flash dimana didalamnya terdapat gambar, dan juga penjelasan 

materi-materi .Langkah-langkah membuat aplikasi ini yaitu merancang , 

mengumpulkan beberapa materi , menyiapkan hardware dan softwere , pembuatan 

dan penyelesaian. 

 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah berupa aplikasi flash interaktif yang akan 

membantu siswa-siswi di SMP Negri 3 Banguntapan dalam belajar memahami 

IPA BIOLOGI . Adapun di dalam aplikasi terdapat soal latihan untuk membantu 

belajar siswa. 

 
Kata Kunci:    IPA, Biologi, Multimedia , Flash 
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ABSTRACT 

 
Computers can be used as one of the media interactive excercise for 

students. Due to the rapid advancement of technology is getting easier to 

understand the learning materials on interactive Biology Science for stundets in 

Junior High School Negeri 3 Bangnutapan and also didactive. 

 

The Purpose on this study is to create Multimedia Application Based by adobe 

flash where in the inside contained Picture/Image, and also explaination 

materials. Steps to design this application is, gether some Material, provide 

Hardware and software,manufacture and completion. 

 

Result from this research is by Interactive Application Form which will help 

student in Junior Hight School 3 Banguntapan in the purpose to understand 

Biology Science . inside at the application also had some question to help 

stundents and use to excersice by students. 

 
Keyword:  Science , Biology , Multimedia , Flash 
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